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เตรียมความพรอมกอนพัฒนา 
Android Apps ในยุคใหม

CHAPTER

01

การพฒันา Android Apps ในยคุปัจจบุนัเปลีย่นแปลงไปพอสมควร 

โดย Google สร้างโปรแกรม Android Studio ขึน้มา เพือ่พฒันา Android 

Apps ด้วยภาษา JAVA โดยเฉพาะ ท�าหน้าที่แทนโปรแกรมเดิม นั่นคือ 

โปรแกรม Eclipse + Android SDK

ความส�าคัญของการพัฒนา Android Apps ในยุคใหม่อีกประการ

หน่ึงก็คือ Google น�าเสนอการออกแบบส่วนแสดงผลในรูปแบบใหม่ท่ี

เรียกว่า Material Design ซึ่งเป็นส่วนแสดงผลที่มีลักษณะแบนราบ 

ไม่มีแสงเงา (Flat Design) เพื่อเป็นแนวทางให้กับนักพัฒนาในการสร้าง

แอพพลิเคชันพลิเคชันที่มีทิศทางเดียวกันทั้งหมด

Google สร้างเครื่องมือต่างๆ ใน Android Studio ขึ้นมา เพื่อ

ช่วยเหลือนักพัฒนาในหลายด้าน และผู้อ่านจะได้แอพพลิเคชันที่ใช้กับ

ระบบปฏิบัติการ Android รุ่นเก่าได้อีกด้วย

รปูแบบการน�าเสนอของหนงัสอืเล่มนี้
 เน้ือหาของหนังสือเล่มน้ีทั้งหมด เป็นการพัฒนาแอพพลิเคชัน 

บนฐานของโครงสร้างโปรเจ็กต์แบบใหม่ทั้งหมด ที่มาพร้อมกับโปรแกรม 

Android Studio เริ่มต้นตั้งแต่เน้ือหาล�าดับแรก จนถึงการสร้าง

แอพพลิเคชันขึ้นมาใช้งานจริงในล�าดับสุดท้าย



คูมือพัฒนาแอพพลิเคชันดวย Android Studio ฉบับโปรแกรมเมอร2

ในปัจจุบัน Google พัฒนาระบบปฏิบัติการ Android มาถึงเวอร์ชัน 7.1 ซึ่งวิธีการเขียนโค้ด JAVA แบบ

เดมิบางส่วนถกูก�าหนดให้อยูใ่นสถานะล้าสมยั (Deprecated) แล้ว โดยทีโ่ค้ดดงักล่าวยงัคงใช้งานได้ตามปกต ิแต่

ไม่แนะน�าให้ใช้งาน เพราะมีค�าสั่งอื่นมาทดแทนแล้ว ผู้เขียนขออนุญาตไม่น�าเสนอในหนังสือเล่มนี้

เนื้อหาที่น�าเสนอ ผู้อ่านสามารถน�าไปใช้สร้าง Android Apps ติดตั้งบนระบบปฏิบัติการ Android 

รุ่นเก่าได้อีกด้วย โดยมีขอบเขตตั้งแต่เวอร์ชัน 4.0.3 ขึ้นไป พัฒนาโดยอาศัยโปรแกรม Android Studio 2.x ขึ้นไป

การท�างานล�าดบัแรกเลยกค็อื ขัน้ตอนการเตรยีมสภาพแวดล้อมให้เครือ่งของผูอ่้าน พร้อมพฒันา Android 

Apps ด้วยโปรแกรม Android Studio นั่นเอง

การดาวน์โหลดและติดตั้ง JAVA SDK
ล�าดับแรก ผู้อ่านต้องติดตั้ง JAVA SDK ในเครื่องก่อน โดยสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานฟรีได้ที่ http://

www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

คลิก2

กรอก1
รูปที่ 1-1
แสดงการดาวน์โหลด 
JAVA SDK

จากรูปที่ 1-1 ตามค�าแนะน�าของ Android Studio ผู้อ่านควรติดตั้ง JAVA SDK เวอร์ชัน 8 โดยตอบรับ

ข้อตกลงด้านบน แล้วดาวน์โหลด JAVA SDK ให้ตรงกับระบบปฏบิตักิารของผูอ่้าน ในกรณนีีผู้เ้ขยีนใช้ Windows 

แบบ 64 บิต จึงเลือกดาวน์โหลดแบบ x64

หลังจากที่ดาวน์โหลด JAVA SDK เสร็จแล้ว ให้ดับเบิลคลิกไฟล์ที่ดาวน์โหลดมา เพื่อเริ่มต้นติดตั้ง JAVA 

SDK โดยใช้ค่าเริ่มต้นที่มากับตัวติดตั้งทั้งหมด ดังรูปที่ 1-2

คลิก3     
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จากรูปที่ 1-2 ขอให้ผู้อ่านติดตั้ง JAVA SDK ตามพาธเริ่มต้นที่มากับตัวติดตั้ง นั่นคือ C:\Program Files\

Java\jdk1.8.0_92

การดาวน์โหลดและติดตั้ง Android Studio
ในการดาวน์โหลด Android Studio ผู้เขียนแนะน�าให้ใช้เวอร์ชันล่าสุด ณ ขณะนั้น เนื่องจากการใช้งานไม่

แตกต่างกันมากนัก โดยมีขั้นตอนดังนี้

1. ให้ไปที่เว็บ https://developer.android.com/sdk/index.html เพื่อดาวน์โหลดโปรแกรม Android 

Studio มาใช้งานได้ฟรี ดังรูปที่ 1-3

รูปที่ 1-3
แสดงการดาวน์โหลดตัว
ติดตั้งโปรแกรม Android 
Studio เวอร์ชันล่าสุดเท่า
ที่มีอยู่

รูปที่ 1-2
แสดงการติดตั้ง 
JAVA SDK 
เสร็จสมบูรณ์แล้ว

กรอก1.1

คลิก1.2

คลิก1.3     
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2. ให้คลิกปุ่ม   เพื่อเข้าสู่ขั้นตอนการเลือกรายการติดตั้งขั้นต้นที่ส�าคัญคือ รายการ Android 

Studio และ Android SDK ดังรูปที่ 1-4

รูปที่ 1-4
แสดงการเริ่มต้น
ติดตั้ง Android Studio

รูปที่ 1-5
แสดงการเลือกพาธ
ติดตั้ง

คลิก 2.12.1

จากรปูที ่1-4 รายการ Android Virtual Device ยงัไม่ต้องเลอืกกไ็ด้ เพราะสามารถปรบัแต่งได้ในภายหลงั

3. เป็นขั้นตอนการเลือกพาธติดต้ัง Android Studio ผู้เขียนแนะน�าให้ใช้พาธเริ่มต้นที่มากับตัวติดตั้ง

ทั้งหมด ดังรูปที่ 1-5

เลือก 2.2

คลิก 2.32.3

คลิก 3.13.1
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จากรูปที่ 1-5 ตัวติดตั้ง Android Studio จะมีการดาวน์โหลดและติดตั้ง Android SDK เวอร์ชันล่าสุด

เท่าที่มีอยู่ให้โดยอัตโนมัติ

รูปที่ 1-6
หลังจากติดตั้ง
สมบูรณ์แล้ว

รูปที่ 1-7
แสดงขั้นตอนการ
เลือกธีมให้กับ 
Android Studio

จากรูปที่ 1-6 หลังจากที่ดาวน์โหลดและติดตั้งเสร็จเรียบร้อยแล้ว ก็จะมีการสอบถามว่า ต้องการตั้งค่าให้

กับ Android Studio วิธีใด ให้เลือกใช้ค่าที่มากับตัวติดตั้ง

4. เป็นการเลือกธีมให้กับ Android Studio ให้ผู้อ่านเลือกตามที่ต้องการ

คลิก 3.23.2

เลือก 3.3
คลิก3.4

คลิก4.2

เลือก4.1
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5. การติดตั้ง Android Studio จะบังคับให้ติดตั้ง Android SDK เวอร์ชันล่าสุดเท่าที่มีอยู่โดยอัตโนมัติ 

ดังรูปที่ 1-8

รูปที่ 1-8
แสดงการติดตั้ง Android 
SDK ครั้งแรก

รูปที่ 1-9
หลังจากดาวน์โหลดและ
ติดตั้ง Android Studio 
เสร็จแล้ว

จากรูปที่ 1-9 หลังจากที่ดาวน์โหลดและติดตั้ง Android Studio เสร็จแล้วแต่ยังไม่สมบูรณ์ ต้องมีการ

ติดตั้งรายการอื่นๆ เพิ่มเติม 

ในระหวาง

การติดตั้ง ใหใชคา

เริ่มตนที่ีมากับ

โปรแกรม

5
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การติดตั้ง Android SDK เพ่ิมเติม
จากขั้นตอนที่แล้ว Android Studio จะมีการติดตั้ง Android SDK เวอร์ชันล่าสุดเท่าที่มีอยู่ให้ผู้อ่านโดย

อัตโนมัติ แต่ถือว่ายังไม่สามารถน�ามาใช้พัฒนา Android Apps ได้ในโลกของความเป็นจริง เพราะว่า  Android 

Apps ที่สร้างขึ้นมา ต้องใช้งานบนระบบปฏิบัติการ Android หลายเวอร์ชัน ส่งผลให้ Android Studio ของผู้อ่าน 

ต้องมีการติดตั้ง Android SDK หลายเวอร์ชันเช่นกัน

การติดตั้ง Android SDK เวอร์ชันอื่นๆ มีขั้นตอนดังนี้

1. ที่หน้าจอแรกของ Android Studio ให้คลิกที่ Configure > SDK Manager ดังรูปที่ 1-10

เลือก 1.1

คลิก1.4

เลือก 1.2
เลือก 1.3

รูปที่ 1-10
แสดงการเลือกรายการ 
SDK Manager
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2. SDK Manager จะแสดงรายการเท่าที่มีอยู่ แยกออกเป็น 3 ประเภทคือ
z	 รายการที่ลงท้ายด้วยค�าว่า Installed หมายถึง รายการที่มีการติดตั้งในเครื่องของผู้อ่านแล้ว
z	 รายการทีล่งท้ายด้วยค�าว่า Not installed หมายถงึ รายการทีย่งัไม่มกีารตดิตัง้ในเครือ่งของผูอ่้าน
z	 รายการที่มีค�าว่า Update หมายถึง รายการที่ติดตั้งแล้ว และมีการอัพเดตเวอร์ชันใหม่

รูปที่ 1-11
แสดงรายการของ 
Android SDK 
ล่าสุดเท่าที่มีอยู่

จากรูปที่ 1-11 รายการในหมวด Tools เป็นรายการบังคับที่ต้องติดตั้ง ประกอบด้วย 3 รายการคือ 
z	 Android SDK Tools
z	 Android SDK Platform-tools 
z	 Android SDK Build-tools 

ทั้ง 3 รายการข้างต้น ผู้อ่านควรที่จะอัพเดตเป็นเวอร์ชันใหม่ล่าสุดเสมอ
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3. การเลือกรายการ SDK Platform และ Android Emulator แยกออกเป็น 2 กรณีคือ
z	 รายการ SDK Platform เมื่อติดตั้งก็จะท�าให้ Android Apps ของผู้อ่าน สามารถใช้งานบนระบบ

ปฏิบัติการ Android เวอร์ชันนั้นได้ ผู้อ่านไม่จ�าเป็นต้องติดตั้งทุกเวอร์ชันก็ได้ 

ณ ขณะนี้ เวอร์ชันใหม่ล่าสุดคือ Android 7.1 ผู้เขียนเลือกรายการ SDK Platform แปลความหมาย

ได้ว่า Android Apps ของผู้เขียนที่จะสร้างขึ้นมา สามารถรันได้ถึง Android 7.1 
z	 รายการที่ลงท้ายด้วยค�าว่า System Image หมายถึง ตัว Android Emulator ส�าหรับทดสอบ

แอพพลิเคชันตามระบบปฏิบัติการ Android เวอร์ชันนั้นๆ ผู้อ่านควรที่จะดาวน์โหลดอย่างน้อย 

1 รายการ มีข้อแนะน�าว่า ขอให้ดาวน์โหลดรายการที่มีค�าว่า x86 หรือ x64 หรือ Google APIs 

ดังรูปที่ 1-12

รูปที่ 1-12
แสดงการเลือกรายการ 
SDK Platform และ 
Android Emulator 
เวอร์ชัน 7.1

รูปที่ 1-13
แสดงการเลือกติดตั้ง 
SDK Platform 
เวอร์ชันต�่าสุด

4. ผู้เขียนเลือกติดตั้ง SDK Platform เวอร์ชัน 4.0.3 และเวอร์ชัน 4.1.2 ด้วย ส่งผลให้ Android Apps 

ที่จะสร้างขึ้นมา สามารถใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการ Android ตั้งแต่เวอร์ชัน 4.0.3 ถึงเวอร์ชัน 7.1

คลิก3.3

เลือก 3.2

เลือก 3.1

คลิก4.3เลือก 4.2

หากในภายหลงัม ีSDK Platform เวอร์ชนัใหม่เพิม่ขึน้มา ผูอ่้านสามารถเลอืกตดิตัง้ SDK Platform เวอร์ชนั

ใหม่ดังกล่าวเพิ่มเติม เพื่อให้ Android Apps ของผู้อ่านสามารถใช้กับ Android เวอร์ชันใหม่ได้นั่นเอง

เลือก 4.1

ขอใหเลือก 
Android SDK 
เวอรชันล่าสุด
เสมอ

เลือกรายการ 
SDK Platform 
และ System 
อย่างนอย 2 
รายการ
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5. เป็นการเลือกดาวน์โหลดและตดิตัง้รายการในกลุม่ Extras ทีส่�าคญั ได้แก่ รายการ Android Support 

Library, Google Play services, Google USB Driver และ Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM 

installer) ดงัรปูที ่1-14

ขอให้ผู้อ่านรอจนข้ันตอนการดาวน์โหลดและติดต้ังรายการต่างๆ ตามที่เลือกเสร็จสมบูรณ์ ก็จะท�าให้ 

Android Studio ของผู้อ่านพร้อมพัฒนา Android Apps ที่มีการอัพเดตล่าสุดเท่าที่มีอยู่แล้ว

การสร้างโปรเจ็กต์ใน Android Studio
เราจะลองสร้าง Android Apps ง่ายๆ ใน Android Studio มีขั้นตอนดังนี้

1. ให้ผู้อ่านคลิกเลือก Start a new Android Studio project เพื่อเริ่มต้นสร้างโปรเจ็กต์ Android ใหม่ 

ในที่นี้ตั้งชื่อโปรเจ็กต์ว่า HelloAndroid และชื่อที่ตั้งก็จะกลายเป็นชื่อแอพพลิเคชัน ของเราด้วย ดังรูป

ที่ 1-15

รูปที่ 1-14
แสดงการเลือกรายการ
กลุ่ม Extras

รูปที่ 1-15
แสดงการเริ่มต้นสร้าง
โปรเจ็กต์ Android

เลือก 5.1

คลิก 1.1

คลิกเพื่อ

ดาวนโหลด

และติดตั้ง

โดยอัตโนมัติ

5.2
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2. เลือกประเภทโปรเจ็กต์ท่ีต้องการสร้างขึ้นมา ในกรณีนี้เราต้องการสร้าง Android Apps ส�าหรับ

มือถือและแท็บเล็ต จึงคลิกเลือก Phone and Tablet โดยก�าหนดให้รองรับ Android เวอร์ชันต�่าสุด 

คือ 4.0.3 ตาม Android SDK ที่เราติดตั้งไว้ก่อนหน้านี้

รูปที่ 1-16
แสดงการเลือกสร้าง
โปรเจ็กต์แบบว่างเปล่า 
(Empty Activity)

กรอกชื่อ1.2

คลิก1.3

คลิก2.3

เลือก2.2เลือก 2.1

 จากรูปที่ 1-16 ให้เลือกสร้างโปรเจ็กต์แบบว่างเปล่า (Empty Activity)

คลิก2.5

เลือก2.4
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3. ตัง้ชือ่ให้กบัส่วนแสดงผลหน้าแรกและไฟล์ทีท่�าหน้าทีเ่ก็บรายการเมน ูในทีน่ีผู้เ้ขยีนใช้ชือ่เริม่ต้นทีม่ากบั 

Android Studio

จากรูปที่ 1-17 ตัวเลือก Backwards Compatibility (AppCompat) หมายถึง ก�าหนดให้ Activity ที่จะ

สร้างขึ้นมา (ส่วนแสดงผลที่ปรากฏในหน้าจอ) เข้ากันกับ Android รุ่นเก่าด้วย

รูปที่ 1-17
แสดงการตั้งชื่อส่วน
แสดงผลหน้าแรก

รูปที่ 1-18
แสดงโปรเจ็กต์ 
Android แบบว่างใน 
Android Studio

กรอกชื่อ3.1

คลิก 3.2
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รูปที่ 1-19
แสดงการเปดรายการ 
Android SDK 
เท่าที่มีการติดตั้ง
อยู่ใน Android 
Studio ของผู้อ่าน

การอัพเดต Android SDK ให้เปนเวอร์ชันล่าสุด
Google มักจะมีการปล่อย Android SDK เวอร์ชันใหม่อยู่เสมอ ควรที่จะอัพเดต Android SDK ที่ติดตั้ง

ใน Android Studio ของผู้อ่านให้เป็นเวอร์ชันใหม่อยู่เสมอเช่นกัน โดยมีขั้นตอนดังนี้

1. คลิกเมนู Tools > Android > SDK Manager ที่หัวข้อ Android SDK จะแสดงรายการ Android 

SDK เท่าที่ติดตั้งอยู่ใน Android Studio ของผู้อ่าน ดังรูปที่ 1-19

จากรปูที ่1-19 ผูอ่้านสามารถคลกิเลอืก Show Package Details เพือ่แสดงรายละเอียดของแต่ละรายการ

ได้อีกด้วย 

เลือก 1.1

คลิก 1.3

เลือก1.2






