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สําหรับบทแรกนี้เราจะมาทําความรูจัก

กับ After Effects CC วาเปนโปรแกรมที่ ใชทําอะไร

และมีหนาตาโปรแกรมเปนอยางไร

01
รูจักกับ After Effects CC 
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หากตองการสรางภาพเสมือนจริง เกินจินตนาการใหกับงานวิดีโอ

ตองใสเทคนิคพิเศษ หรือที่เรียกวา Effects 

จะทําใหงานวิดีโอออกมาสวยงาม และอลังการมากยิ่งขึ้นเลยทีเดียว
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Effects เสมือนจริงเหนือจินตนาการ
เปน Effects ที่จะทาํใหชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอออกมาแปลกตา ดูเกนิจรงิ หรอืเหนอืจนิตนาการ ทั้งการเปลี่ยนภาพวดิโีอ

ใหเปนภาพแนวอารตในรูปแบบตางๆ หรอืเปลี่ยนรูปทรงของภาพใหดูแปลกใหม และยงัม ีEffects ที่เสมอืนจรงิ ทั้งการทาํ
แสง สายฟา ฝนตก หมิะรวง หรอืดวงดาว ตามแตจนิตนาการและความคดิสรางสรรคที่เราจะใสมนัลงไปใหกบังานวดิโีอ 

Effects การเคลื่อนไหว
เปน Effects ที่จะชวยทําใหชิ้นงานหรือภาพวิดีโอเคลื่อนไหวปกติธรรมดา ใหมีการเคลื่อนไหวที่นาสนใจมากยิ่งขึ้น 

เชน ใส Effects ใหเบลอทาํใหดูเคลื่อนที่เรว็ขึ้น หรอืการซอนภาพในการเคลื่อนไหว เพื่อใหเหน็รายละเอยีดในการเคลื่อนที่
จะทาํใหภาพดูชาลง

เปลี่ยนภาพใหเปนแนวอารต

ทาํภาพวดิโีอใหดูเคลื่อนไหวเรว็ขึ้น

สรางแสงไฟและกระแสไฟฟา

ทาํภาพวดิโีอใหดูเคลื่อนไหวชาลง
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05ใสเทคนิคพิเศษลงในภาพวิดีโอ (Effects Video) CH
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ทําความรูจักกับ Effects 
Effects เปนคาํสั่งเทคนคิพเิศษที่ใสลงไปในภาพวดิโีอ เพื่อใชตกแตงใหภาพออกมาสวยงาม เกนิจรงิ หรอืเหนอืจนิตนาการ 

ถาสาํหรบัภาพนิ่งเราจะใชโปรแกรม Photoshop ในการตกแตงภาพ ใส Effects ใหกบัภาพดวยคาํสั่ง Filter แตสาํหรบั After 
Effects จะใชคาํสั่ง Effects เพื่อตกแตงและใส Effects ใหกบัภาพวดิโีอนั้นนั่นเอง ซึ่ง Effects ที่ใชในงานวดิโีอของ After 
Effects นั้นจะแบงไดเปน 3 กลุมหลกัๆ 

Effects ปรับแตงแสงสีของภาพวิดีโอ
เปน Effects ที่จะชวยใหภาพวดิโีอดูสวยงามยิ่งขึ้น ทั้งในการปรบัแสงใหสวาง ปรบัสใีหสดใส หรอืจะทาํภาพใหมดืลง 

สซีดีลงกส็ามารถทาํได ตามแตที่เราตองการใหภาพวดิโีอนั้นสื่อออกมาในอารมณไหน อกีทั้งยงัทาํเปนภาพขาวดาํ ซเีปย หรอื
ทาํภาพใหเปนสโีทนใดโทนหนึ่งทั้งภาพเลยกไ็ด 

ใสเทคนคิพเิศษลงไปในภาพวดิโีอใหภาพออกมาเสมอืนจรงิ

ปรบัเพิ่มแสงและสใีหสวางและสดมากๆ ยอมภาพใหเปนสขีาวดาํ
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Effects เสมือนจริงเหนือจินตนาการ
เปน Effects ที่จะทาํใหชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอออกมาแปลกตา ดเูกนิจรงิ หรอืเหนอืจนิตนาการ ทั้งการเปลี่ยนภาพวดิโีอ

ใหเปนภาพแนวอารตในรูปแบบตางๆ หรอืเปลี่ยนรูปทรงของภาพใหดูแปลกใหม และยงัม ีEffects ที่เสมอืนจรงิ ทั้งการทาํ
แสง สายฟา ฝนตก หมิะรวง หรอืดวงดาว ตามแตจนิตนาการและความคดิสรางสรรคที่เราจะใสมนัลงไปใหกบังานวดิโีอ 

Effects การเคลื่อนไหว
เปน Effects ที่จะชวยทําใหชิ้นงานหรือภาพวิดีโอเคลื่อนไหวปกติธรรมดา ใหมีการเคลื่อนไหวที่นาสนใจมากยิ่งขึ้น 

เชน ใส Effects ใหเบลอทาํใหดูเคลื่อนที่เรว็ขึ้น หรอืการซอนภาพในการเคลื่อนไหว เพื่อใหเหน็รายละเอยีดในการเคลื่อนที่
จะทาํใหภาพดูชาลง

เปลี่ยนภาพใหเปนแนวอารต

ทาํภาพวดิโีอใหดูเคลื่อนไหวเรว็ขึ้น

สรางแสงไฟและกระแสไฟฟา

ทาํภาพวดิโีอใหดูเคลื่อนไหวชาลง
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พาเนล Effects & Presets ชุดคําสั่ง Effects ทั้งหมด
คาํสั่ง Effects ตางๆ จะถูกรวบรวมไวในสวนนี้ทั้งหมด จงึไดแบงชดุคาํสั่งตางๆ ออกเปนกลุมหมวดหมูหลกัๆ และใน

แตละหมวดหมูจะมคีาํสั่ง Effects ยอยๆ ที่เกี่ยวของกนัอยูในนั้น ดงันั้น เราจะมาดูแตละหมวดหมูกนัคราวๆ วาแตละอนันั้น 
ใชทาํอะไรไดบาง เพื่อความสะดวกในการเลอืกใช Effects ตางๆ ตามที่เราตองการ

A

C

F

H
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L

N

P

R

T

B

D

E

G

I

K

M

O

Q

S

A  3D Channel เปนกลุม Effects สาํหรบัตกแตงชิ้นงาน 3 มติทิี่ Export จากโปรแกรมสรางชิ้นงาน 3 มติ ิเชน 3dsMax 
หรอื Maya ซึ่งจะทาํใหชิ้นงานดูสวยงามมมีติมิากขึ้นกวาเดมิ

B  Audio เปนกลุม Effects ที่ใชในการปรบัแตงเสยีงใหออกมาในรูปแบบตางๆ เชน การทาํเสยีงสะทอน เสยีงเบส
ทุมหนัก เสียงสูงแหลม หรือเสียงแบบอิเล็กทรอนิกส และยังเพิ่มคุณภาพของเสียงที่ใชใหดีขึ้นอีกดวย เรียกวาเปนการใส 
Effects ใหกบัเสยีงนั่นเอง

C  Blur & Sharpen เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการทาํภาพวดิโีอใหเบลอเหมอืนภาพในความฝน หรอืทาํใหภาพ
คมชดัยิ่งขึ้น ซึ่งจะมคีวามชดัและความเบลอใหเลอืกอยูหลายรูปแบบดวยกนั ทั้งนี้ขึ้นอยูกบัความตองการของเราที่จะนาํไป
ใชงาน 

ภาพวดิโีอกอนใส Effects ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Blur & Sharpen
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รูจักกับคําสั่งที่ใชในการทํา Effects และ Plug-ins
ในการใชงาน Effects ของ After Effects นั้นจะมคีาํสั่งใหเลอืกใชอยูมากมายตามพาเนลตางๆ ซึ่งมอียูดวยกนั 3 สวนหลกัๆ 

โดยในแตละสวนจะมีรายละเอียดปลีกยอยอีกเยอะแยะเต็มไปหมด เราจึงควรทําความรูจักกับสวนตางๆ ที่สําคัญในการ
ทาํงานเกี่ยวกบั Effects กนักอน

A  Effects & Presets เปนพื้นที่เกบ็รวบรวมชดุคาํสั่ง Effects ทั้งหมดของ After Effects โดยจะแยกออกเปนกลุม
ตามหมวดหมูที่มคีณุสมบตักิารทาํงานตามชื่อของ Effects นั้น  

B  Effect Controls เปนสวนที่ใชปรบัแตงคาตางๆ ของ Effects ที่เราเลอืกมาใชงาน โดยที่จะมคีาํสั่งแยกยอยให
กาํหนดคา ซึ่งจะแตกตางกนัออกไปตาม Effects ที่เราไดเลอืกใช  

C  Effect Controls (Timeline) เปนสวนที่ใชปรบัแตงคาตางๆ ของ Effects เหมอืนกบัพาเนล Effect Controls แต
จะแตกตางกนัตรงที่เปนการกาํหนดคาลงใน Keyframe จงึเหมาะสาํหรบัการใส Effects ใหแสดงผลตามชวงเวลาที่เรากาํหนด

B

C

A
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พาเนล Effects & Presets ชุดคําสั่ง Effects ทั้งหมด
คาํสั่ง Effects ตางๆ จะถูกรวบรวมไวในสวนนี้ทั้งหมด จงึไดแบงชดุคาํสั่งตางๆ ออกเปนกลุมหมวดหมูหลกัๆ และใน

แตละหมวดหมูจะมคีาํสั่ง Effects ยอยๆ ที่เกี่ยวของกนัอยูในนั้น ดงันั้น เราจะมาดูแตละหมวดหมูกนัคราวๆ วาแตละอนันั้น 
ใชทาํอะไรไดบาง เพื่อความสะดวกในการเลอืกใช Effects ตางๆ ตามที่เราตองการ

A

C

F

H

J

L

N

P

R

T

B

D

E

G

I

K

M

O

Q

S

A  3D Channel เปนกลุม Effects สาํหรบัตกแตงชิ้นงาน 3 มติทิี่ Export จากโปรแกรมสรางชิ้นงาน 3 มติ ิเชน 3dsMax 
หรอื Maya ซึ่งจะทาํใหชิ้นงานดูสวยงามมมีติมิากขึ้นกวาเดมิ

B  Audio เปนกลุม Effects ที่ใชในการปรบัแตงเสยีงใหออกมาในรูปแบบตางๆ เชน การทาํเสยีงสะทอน เสยีงเบส
ทุมหนัก เสียงสูงแหลม หรือเสียงแบบอิเล็กทรอนิกส และยังเพิ่มคุณภาพของเสียงที่ใชใหดีขึ้นอีกดวย เรียกวาเปนการใส 
Effects ใหกบัเสยีงนั่นเอง

C  Blur & Sharpen เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการทาํภาพวดิโีอใหเบลอเหมอืนภาพในความฝน หรอืทาํใหภาพ
คมชดัยิ่งขึ้น ซึ่งจะมคีวามชดัและความเบลอใหเลอืกอยูหลายรูปแบบดวยกนั ทั้งนี้ขึ้นอยูกบัความตองการของเราที่จะนาํไป
ใชงาน 

ภาพวดิโีอกอนใส Effects ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Blur & Sharpen
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I  Keying เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการเจาะฉากหลงั Blue Screen หรอื Screen สตีางๆ ที่เราเลอืกเพื่อที่จะนาํ
ชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอที่เจาะแลวนั้นไปซอนกบัฉากหลงัอื่นๆ ตอไป 

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Generate

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Keying

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Matte

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Noise & Grain

J  Matte เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการตกแตงขอบของชิ้นงานที่เจาะฉากหลงั Blue Screen หรอื Screen สตีางๆ 
เพื่อที่จะไดซอนกบัฉากหลงัไดเนยีนกลมกลนืยิ่งขึ้น ไมดูลอยหรอืโดดออกมาจากฉากหลงั

K  Noise & Grain เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการทาํใหชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอนั้นเปนเมด็หรอืจดุเลก็ๆ เหมอืนภาพ
ไมคมชดั หรอืภาพที่โดนคลื่นสญัญาณรบกวนตลอดเวลา 
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D  Channel เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการเปลี่ยนโหมดสใีหกบัชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอ ทาํใหผลงานของเราดแูปลกตา 
และนาสนใจยิ่งขึ้น

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Channel

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Color Correction

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Distort

E  Color Correction เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการปรบัแตงแสงและสใีหกบัชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอใหสวยงามสดใส
ยิ่งขึ้น หรอืปรบัแตงแสงสใีหหมน ซเีปย ขาวดาํ ตามแตอารมณของภาพที่เราตองการ

F  Distort เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการบดิเบอืนชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอใหมภีาพที่แปลกตายิ่งขึ้น หรอืเปลี่ยนรปูทรง
ของชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอดวยการดดัหรอืดงึใหไดรูปทรงตามที่เราตองการ

G  Expression Controls เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการสรางการเคลื่อนไหวแบบ Advance ใหกบัชิ้นงาน โดยใช
สูตรคาํนวณ และการเขยีนสครปิตแทนการกาํหนดคา Keyframes 

H  Generate เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการทาํแสงในรปูแบบตางๆ ใหชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอทั้งสายฟา แสงพุงกระจาย 
แสงสะทอนเลนสหรอืแสงเลเซอร
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I  Keying เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการเจาะฉากหลงั Blue Screen หรอื Screen สตีางๆ ที่เราเลอืกเพื่อที่จะนาํ
ชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอที่เจาะแลวนั้นไปซอนกบัฉากหลงัอื่นๆ ตอไป 

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Generate

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Keying

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Matte

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Noise & Grain

J  Matte เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการตกแตงขอบของชิ้นงานที่เจาะฉากหลงั Blue Screen หรอื Screen สตีางๆ 
เพื่อที่จะไดซอนกบัฉากหลงัไดเนยีนกลมกลนืยิ่งขึ้น ไมดูลอยหรอืโดดออกมาจากฉากหลงั

K  Noise & Grain เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการทาํใหชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอนั้นเปนเมด็หรอืจดุเลก็ๆ เหมอืนภาพ
ไมคมชดั หรอืภาพที่โดนคลื่นสญัญาณรบกวนตลอดเวลา 
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P  Synthetic Aperture เปนกลุม Effects ที่เหมอืนกบัซอฟตแวรเสรมิอกีตวัหนึ่งของ After Effects มหีนาที่ปรบัแตง
คาสขีองงานวดิโีอกอนที่จะนาํมาใชงาน 

Q  Text เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการใสชดุตวัเลขในรูปแบบตางๆ เชน ตวัเลข Time Code ตวัเลขนาฬกาบอกเวลา 
หรอืตวัเลขแสดง วนั/เดอืน/ป

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Text

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Time

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Transition 

R  Time เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการแสดงการเคลื่อนไหวของชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอ ใหดเูคลื่อนที่ชาลงหรอืเรว็ขึ้น
ตามที่เรากาํหนด

S  Transition เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการเปลี่ยนชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอ จากภาพหนึ่งไปยงัอกีภาพหนึ่ง ซึ่งจะมี
รูปแบบในการเปลี่ยนภาพใหเราไดเลอืกอยูหลายแบบดวยกนั 

T  Utility เปนคาํสั่งที่ใชในการปรบัแตง Profile สแีละแสงของภาพวดิโีอตนฉบบัใหมคีณุภาพที่ด ีและสวยงามตาม
ความตองการกอนที่จะนาํไปใชงานจรงิ
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L  Obsolete เปนกลุม Effects เกาที่ตกรุนไปแลว เพราะโปรแกรมไดพฒันาชดุคาํสั่งใหมๆ ที่ใชงานงาย และดขีึ้น
กวาเดมิมาแทน แตยงัคงมไีวเผื่อใหคนที่ยงันยิมใชคาํสั่งพวกนี้ไดใชกนั

M  Perspective เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการปรบัเปลี่ยนชิ้นงานจาก 2 มติทิี่แบนราบ ใหกลายเปน 3 มติทิี่มคีวามลกึ
หนาขึ้นมา ซึ่งกจ็ะมรีูปทรง 3 มติติางๆ ใหเราไดเลอืกใช 

ชิ้นงานกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ชิ้นงานใส Effects ในกลุม Perspective

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Simulation

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Stylize 

N  Simulation เปนกลุม Effects ที่คลายกบักลุมของ Generate โดยจะม ีEffects ที่เกี่ยวกบัการจาํลองสิ่งที่เกดิขึ้น
ตามธรรมชาต ิเชน ฟองอากาศ หยดนํ้า ฝน หรอืหมิะตก และยงัเปลี่ยนชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอใหเปนพกิเซลในรูปแบบตางๆ 
ไดอกีดวย

O  Stylize เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการเปลี่ยนชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอ ใหกลายเปนภาพแนวอารตตามที่เราเลอืก 
เหมอืนกบัการใช Filter ใน Photoshop  
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P  Synthetic Aperture เปนกลุม Effects ที่เหมอืนกบัซอฟตแวรเสรมิอกีตวัหนึ่งของ After Effects มหีนาที่ปรบัแตง
คาสขีองงานวดิโีอกอนที่จะนาํมาใชงาน 

Q  Text เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการใสชดุตวัเลขในรูปแบบตางๆ เชน ตวัเลข Time Code ตวัเลขนาฬกาบอกเวลา 
หรอืตวัเลขแสดง วนั/เดอืน/ป

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอกอนใส Effects

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Text

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Time

ภาพวดิโีอที่ใส Effects ในกลุม Transition 

R  Time เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการแสดงการเคลื่อนไหวของชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอ ใหดเูคลื่อนที่ชาลงหรอืเรว็ขึ้น
ตามที่เรากาํหนด

S  Transition เปนกลุม Effects เกี่ยวกบัการเปลี่ยนชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอ จากภาพหนึ่งไปยงัอกีภาพหนึ่ง ซึ่งจะมี
รูปแบบในการเปลี่ยนภาพใหเราไดเลอืกอยูหลายแบบดวยกนั 

T  Utility เปนคาํสั่งที่ใชในการปรบัแตง Profile สแีละแสงของภาพวดิโีอตนฉบบัใหมคีณุภาพที่ด ีและสวยงามตาม
ความตองการกอนที่จะนาํไปใชงานจรงิ
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พาเนล Effect Controls (Timeline) ปรับแตงกําหนดคาตามชวงเวลา
Effect Controls (Timeline) เปนพื้นที่สําหรับควบคุมและปรับแตงคาตางๆ ของ Effects ที่เราเลือกมาใชคลายกับ

พาเนล Effect Controls จะแตกตางกนัตรงที่สามารถกาํหนดคาลงไปใน Keyframe บน Timeline ได จงึเหมาะกบัการกาํหนด
คา Effects ที่ตองการใหมกีารเปลี่ยนแปลงบางชวงเวลา ตองการใหชวงเวลาไหนแสดง Effects เปลี่ยนไปอยางไร กก็าํหนด
คาลงไปใน Keyframe นั้นไดเลย

Effects เสริมเพิ่มเติม (Plug-ins) 
หากเราตองการ Effects ที่นอกเหนอืจาก Effects พื้นฐาน

ของ After Effects ที่มีมาให ก็สามารถหา Effects เสริม 
หรือ Plug-ins มาลงเพิ่มเติมไดอีก ซึ่งหาดาวนโหลดไดฟรี
จากเวบ็ไซต โดย Search หาคาํวา after effect plugins free 
download ไดจาก Google 

พาเนล Effect Controls (Timeline) ใชกาํหนดคา Effects 
ที่ตองการใหมกีารเปลี่ยนแปลงลงใน Keyframe 

วิธีการติดตั้ง Plug-ins เพิ่มลงใน After Effects 

หลงัจากได Plug-ins มาแลว ใหเรานาํไฟล Plug-ins ที่ไดไปใสไวในโฟลเดอร Plug-ins ของ After Effects โดยการเขาไป
กอ็ปปไฟล Plug-ins ที่ตองการ ไปวางไวในโฟลเดอร Plug-ins ของ After Effects เพยีงแคนี้กจ็ะม ีEffects ใหมเพิ่มขึ้นมาที่
พาเนล Effects & Presets แลว

Search หาคาํวา after effect plugins free ไดจาก Google

Effects ใหม กจ็ะมาอยูในพาเนล 
Effects & Presets แลว 

กอ็ปปไฟล Plug-ins มาไวที่โฟลเดอรโปรแกรม After Effects 
Plug-ins > Support Files > Plug-ins > Effects 
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ชุด Effects สําเร็จรูปตางๆ ใน Animation Presets

พาเนล Effect Controls ปรับแตงกําหนดคา Effects 
Effect Controls เปนพื้นที่สาํหรบัควบคมุและปรบัแตงคาตางๆ ของ Effects ที่เราเลอืกมาใชงาน โดยที่รายละเอยีดใน

การปรบัแตงคาตางๆ นั้นจะไมเหมอืนกนั ซึ่งเปลี่ยนไปตาม Effects ที่เราไดเลอืกใช

Animation Presets เปนชดุคาํสั่ง Effects ที่รวม Effects 
ตางๆ หลายตัวมาเปนชุดคําสั่งสําเร็จรูป ซึ่งจะมีชุดคําสั่ง
อยูมากมายหลายชดุ และแบงเปนหมวดหมูเพื่อความสะดวกใน
การใช Effects ตางๆ เชน เราอยากให Effects ภาพวดิโีอเหมอืน
จอทวีเีสยี เรากเ็ลอืกคาํสั่ง Bad TV 2 - old

เลอืกชดุ Effects ที่ตองการ

ที่พาเนล Effect Controls จะมี
คาํสั่ง Effects มาใหเปนชดุ

ภาพวดิโีอกอนและหลงัที่ใสชดุ Effects Bad TV 2 - old

พาเนล Effect Controls จะเปลี่ยนไปตาม Effects ที่เราเลอืกใช
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พาเนล Effect Controls (Timeline) ปรับแตงกําหนดคาตามชวงเวลา
Effect Controls (Timeline) เปนพื้นที่สําหรับควบคุมและปรับแตงคาตางๆ ของ Effects ที่เราเลือกมาใชคลายกับ

พาเนล Effect Controls จะแตกตางกนัตรงที่สามารถกาํหนดคาลงไปใน Keyframe บน Timeline ได จงึเหมาะกบัการกาํหนด
คา Effects ที่ตองการใหมกีารเปลี่ยนแปลงบางชวงเวลา ตองการใหชวงเวลาไหนแสดง Effects เปลี่ยนไปอยางไร กก็าํหนด
คาลงไปใน Keyframe นั้นไดเลย

Effects เสริมเพิ่มเติม (Plug-ins) 
หากเราตองการ Effects ที่นอกเหนอืจาก Effects พื้นฐาน

ของ After Effects ที่มีมาให ก็สามารถหา Effects เสริม 
หรือ Plug-ins มาลงเพิ่มเติมไดอีก ซึ่งหาดาวนโหลดไดฟรี
จากเวบ็ไซต โดย Search หาคาํวา after effect plugins free 
download ไดจาก Google 

พาเนล Effect Controls (Timeline) ใชกาํหนดคา Effects 
ที่ตองการใหมกีารเปลี่ยนแปลงลงใน Keyframe 

วิธีการติดตั้ง Plug-ins เพิ่มลงใน After Effects 

หลงัจากได Plug-ins มาแลว ใหเรานาํไฟล Plug-ins ที่ไดไปใสไวในโฟลเดอร Plug-ins ของ After Effects โดยการเขาไป
กอ็ปปไฟล Plug-ins ที่ตองการ ไปวางไวในโฟลเดอร Plug-ins ของ After Effects เพยีงแคนี้กจ็ะม ีEffects ใหมเพิ่มขึ้นมาที่
พาเนล Effects & Presets แลว

Search หาคาํวา after effect plugins free ไดจาก Google

Effects ใหม กจ็ะมาอยูในพาเนล 
Effects & Presets แลว 

กอ็ปปไฟล Plug-ins มาไวที่โฟลเดอรโปรแกรม After Effects 
Plug-ins > Support Files > Plug-ins > Effects 
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04 จะมเีลเยอร Adjustment Layer 1 เพิ่มขึ้นมา

05 ที่พาเนล Effects & Presets คลกิลูกศรหนา Blur & Sharpen แลวดบัเบลิคลกิที่ Gaussian Blur 

06 ที่พาเนล Effect Controls Fx Gaussian Blur กาํหนดคา 

Blurriness เปน 10

07 ภาพวดิโีอจะเบลอ แตจะไมสงผลโดยตรงกบัตวัวดิโีอ

5

2

4

6

7

01 คลกิเครื่องมอื  (Rectangle Tool)

02 แดรกเมาสสราง Mask เพื่อกําหนดสวนที่จะทําให

ภาพชดั
 

STEP 02 >  ขั้นตอนสดุทาย เราจะสราง Mask เพื่อเลอืกเฉพาะบางสวนที่ตองการใหภาพนั้นเบลอ เพยีงเทานี้

เรากจ็ะไดภาพวดิโีอแนว Tilt-Shift แลว

1
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ลองใส Effects Blur ทําภาพวิดีโอแนว Tilt-Shift
Effects Blur เปน Effects ที่จะทาํใหภาพนั้นไมชดัหรอืวาเบลอ โดยจะอยูรวมกนัในกลุมของ Effects Blur & Sharpen 

ดวยความสามารถในการทาํใหภาพเบลอ เราจงึนาํมาทาํเปนภาพแนว Tilt-Shift หรอืภาพโมเดลจาํลอง ดวยคาํสั่ง Gaussian 
Blur ซึ่งจะมขีั้นตอนดงัตอไปนี้

01 เปดไฟล Fx Blur.aep ซึ่งเราไดเตรยีมชิ้นงานตางๆ ไว

เรยีบรอยแลว

02  ภาพวดิโีอกอนใส Effects

03 คลกิขวาพื้นที่วางบนเลเยอร แลวเลอืกคาํสั่ง New > 

Adjustment Layer 

ภาพวดิโีอปกตกิลายเปนภาพวดิโีอเหมอืนกบัโมเดลจาํลอง

STEP 01 > ขั้นตอนแรก เราจะสราง Adjustment Layer แลวใส Effects Gaussian Blur ที่ Adjustment Layer 

และกาํหนดคาเพื่อทาํใหภาพนั้นเบลอ

1

2

3
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04 จะมเีลเยอร Adjustment Layer 1 เพิ่มขึ้นมา

05 ที่พาเนล Effects & Presets คลกิลูกศรหนา Blur & Sharpen แลวดบัเบลิคลกิที่ Gaussian Blur 

06 ที่พาเนล Effect Controls Fx Gaussian Blur กาํหนดคา 

Blurriness เปน 10

07 ภาพวดิโีอจะเบลอ แตจะไมสงผลโดยตรงกบัตวัวดิโีอ

5

2

4

6

7

01 คลกิเครื่องมอื  (Rectangle Tool)

02 แดรกเมาสสราง Mask เพื่อกําหนดสวนที่จะทําให

ภาพชดั
 

STEP 02 >  ขั้นตอนสดุทาย เราจะสราง Mask เพื่อเลอืกเฉพาะบางสวนที่ตองการใหภาพนั้นเบลอ เพยีงเทานี้

เรากจ็ะไดภาพวดิโีอแนว Tilt-Shift แลว

1
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08  ภาพจะชดัแคตรงกลาง แตสวนอื่นจะเบลอ

09  คลกิปุม  (RAM Preview) เพื่อแสดงผล

10 จะไดภาพวดิโีอแนว Tilt-Shift ที่เหมอืนกบัโมเดลจาํลอง

8

9 10

อธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับ Effects Blur & Sharpen

Effects อื่นๆ ในกลุม Effects Blur & Sharpen

ภาพวดิโีอที่ใส Effects CC Cross Blur ภาพวดิโีอที่ใส Effects Radial Blur

Effects Blur & Sharpen เปนกลุมที่รวบรวม Effects 
เกี่ยวกับการทําภาพใหวิดีโอหรือชิ้นงานเกิดความเบลอหรือ
ความคมชัด ซึ่งจะมีคําสั่งตางๆ อยูหลายตัวดวยกัน สวน 
Gaussian Blur จะเปนการทาํใหภาพเบลอเทากนัทั่วทั้งภาพ
ดวยการกาํหนดคาความเบลอ นอกจากนั้นยงัม ีEffects อื่นๆ 
ในกลุมนี้ใหเลอืกใชอกีมากมาย

185

05ใสเทคนิคพิเศษลงในภาพวิดีโอ (Effects Video) CH
AP

TE
R

03 คลกิลูกศรหนาเลเยอร Adjustment Layer คลกิลูกศร 

หนา Mask 1 แลวคลกิเลอืก Inverted

04 ภาพจะถูกสลบัพื้นที่ในการเบลอ

OR

ROLL

SCENE

TAKE

PROD .

ใหเราคลกิเลอืก Adjustment Layer กอนที่จะใชเครื่องมอื  (Rectangle Tool) สราง Mask ไมเชนนั้นเราจะได
ชิ้นงาน Shape รูปทรงสี่เหลี่ยมแทน

สราง Mask ที่เลเยอร Adjustment Layer

05 คลกิคางที่เครื่องมอื  (Pen Tool) แลวเลอืกเครื่องมอื 

Mask Feather Tool

06 คลกิที่เสน Path เพื่อสรางจดุ Feather

07  แดรกเมาสที่จดุ Mask Feather ขึ้นเพื่อขยายขอบความฟุง

ของ Mask

6 7

3

5

4
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08  ภาพจะชดัแคตรงกลาง แตสวนอื่นจะเบลอ

09  คลกิปุม  (RAM Preview) เพื่อแสดงผล

10 จะไดภาพวดิโีอแนว Tilt-Shift ที่เหมอืนกบัโมเดลจาํลอง

8

9 10

อธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับ Effects Blur & Sharpen

Effects อื่นๆ ในกลุม Effects Blur & Sharpen

ภาพวดิโีอที่ใส Effects CC Cross Blur ภาพวดิโีอที่ใส Effects Radial Blur

Effects Blur & Sharpen เปนกลุมที่รวบรวม Effects 
เกี่ยวกับการทําภาพใหวิดีโอหรือชิ้นงานเกิดความเบลอหรือ
ความคมชัด ซึ่งจะมีคําสั่งตางๆ อยูหลายตัวดวยกัน สวน 
Gaussian Blur จะเปนการทาํใหภาพเบลอเทากนัทั่วทั้งภาพ
ดวยการกาํหนดคาความเบลอ นอกจากนั้นยงัม ีEffects อื่นๆ 
ในกลุมนี้ใหเลอืกใชอกีมากมาย
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Adjustment Layer เลเยอรโปรงใสสําหรับใส Effects

Adjustment Layer เปนเหมอืนเลเยอรโปรงใสที่ไมมกีารแสดงผล แตจะเหน็ผลกต็อเมื่อเรานาํ Effects ตางๆ มาใส โดย
จะแสดงผลรวมกบัเลเยอรที่อยูดานลางของ Adjustment Layer ซึ่ง Effects ที่ใสจะไมสงผลกระทบโดยตรงกบัเลเยอรดานลาง 
ทาํใหสามารถปรบัเปลี่ยนเพิ่มเตมิ Effects ไดโดยไมทาํใหชิ้นงานหรอืภาพวดิโีอนั้นเสยีหาย

ลองใส Effects Color Correction ยอมสีภาพวิดีโอแนว 
Vintage

Color Correction เปน Effects ในกลุมของการปรบัแตงแสงสใีหกบัภาพวดิโีอ ทาํใหภาพสสีดขึ้นหรอืซดีลง ปรบัแสง
ในภาพใหมดืหรอืสวาง ทาํภาพขาวดาํหรอืซเีปย และดวยความสามารถนี้เราจงึจะใชคาํสั่ง Brightness & Contrast ปรบัเพิ่ม
ความสวางและ CC Color Neutralizer ทาํใหสใีนภาพวดิโีอออกมาในแนว Vintage

ใส Effects ที่ Adjustment Layer จะไมสงผลกระทบตอ
ภาพวดิโีอ แตจะแสดงผลออกมารวมกนั

ภาพวดิโีอถูกยอมสใีหออกมาในแนว Vintage

187
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ภาพแนวโมเดลจําลอง Tilt-Shift 

ภาพ Tilt-Shift คอื การถายภาพที่ใหออกมาดูเหมอืนกบัโมเดลจาํลองเลก็ๆ โดยเลนสพเิศษที่สามารถเลื่อนได และ
เพิ่มความชดัลกึของภาพดวยการปรบัมมุกมเงยของเลนส แตเราสามารถแตงภาพใหออกมาโดยที่ไมตองใชเลนสดงักลาวได 
ซึ่งการนาํภาพมาทาํตองเปนภาพที่ถายในมมุสงูแลวกดลงมาเลก็นอย เพื่อใหวตัถใุนภาพดมูขีนาดเลก็ จากนั้นกแ็ตงภาพดาน
บนและลางใหเบลอกจ็ะไดภาพที่ออกมาดูเหมอืนโมเดลจาํลองแลว  

ภาพวดิโีอที่ใส Effects CC Radial Fast Blur

ภาพวดิโีอที่ใส Effects Smart Blur

ตวัอยางภาพนิ่งแบบ Tilt-Shift ภาพจะออกมาเหมอืนโมเดลจาํลอง

ภาพวดิโีอที่ใส Effects CC Vector Blur

ภาพวดิโีอที่ใส Effects Unsharp Mask 
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