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CHAPTER

01

โลกของการเขยีนโปรแกรมไม่ได้มแีต่เพยีงแค่พฒันาโปรแกรมบน PC เพยีงอย่างเดยีวเท่าน้ัน แต่ยังรวมไปถงึ 

มือถือและแท็บเล็ตอีกด้วย

ไมโครซอฟท์พัฒนา Visual Studio 2015 (เรียกสั้นๆ ว่า VS 2015) ขึ้นมา เพื่อรองรับการพัฒนา

โปรแกรม 3 ช่องทาง คือ

1. พัฒนาโปรแกรมส�าหรับ PC (หรือ Notebook) 

2. พัฒนาโปรแกรมบนเว็บ (ไม่ขึ้นกับแพลตฟอร์ม) 

3. พัฒนาโปรแกรมส�าหรับมือถือและแท็บเล็ต (iOS, Android และ Windows Apps)

ในปัจจุบันไมโครซอฟท์พัฒนา Windows 10 ขึ้นมา ท�าให้โลกของโปรแกรมบน PC, มือถือและแท็บเล็ต 

กลายเป็นโลกเดียวกัน ส่งผลให้นักพัฒนาไม่ต้องเสียเวลาเรียนรู้ซ�้าซ้อนหลายขั้นตอนอีกต่อไป

เน้ือหาที่จะน�าเสนอในหนังสือเล่มน้ีครอบคลุมการพัฒนาโปรแกรมบน Desktop, Web, มือถือและ

แท็บเล็ต โดยอาศัยภาษา Visual C# 2015 (เรียกสั้นๆ ว่า VC# 2015) ที่มีเนื้อหาสาระเพียงพอที่จะต่อยอด

เป็นโปรแกรมเมอร์มืออาชีพในล�าดับต่อไปได้ไม่ยาก
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จากรูปที่ 1-1 ขอให้ผู้อ่านดาวน์โหลดเวอร์ชัน Community Edition มาใช้งานได้ฟรี

2. การติดตั้ง Visual Studio แบบ Typical เป็นการติดตั้งแบบปกติ (ไม่รวมโปรเจ็กต์ประเภท Windows 

10 Apps)

3. ในกรณีที่ผู้อ่านต้องการพัฒนา Windows 10 Apps ด้วย ขอให้ติดตั้ง Visual Studio 2015 บน 

Windows 10 และเลือกติดตั้งแบบ Custom

รูปที่ 1-1

แสดงหน้าเว็บเพจ
ที่ให้ดาวน์โหลด 
Visual Studio

รูปที่ 1-2

แสดงการติดตั้ง
โปรแกรม Visual 
Studio 2015 
Community 
Edition

กรอก1.1

คลิก1.2

เลือก 2.1

คลิก2.3

คลิก 2.2

กำรดำวน์โหลดและติดตั้ง Visual Studio 2015
ผู้อ่านสามารถเขียนโปรแกรมในตระกลู .NET ได้โดยการใช้โปรแกรมทีช่ือ่ว่า Visual Studio ซึง่มขีัน้ตอนดงันี้

1. ให้ผูอ่้านไปทีเ่ว็บไซต์ https://www.visualstudio.com/downloads/download-visual-studio-vs เพือ่

ดาวน์โหลดโปรแกรม Visual Studio เวอร์ชันล่าสุดเท่าที่มีอยู่ในปัจจุบัน ดังรูปที่ 1-1
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รูปที่ 1-4

แสดงการเลือก
รายการ Show 
New Project 
dialog box

รูปที่ 1-3

กรณีติดตั้ง 
Visual Studio 
แบบ Custom

จากรูปที่ 1-3 ที่รายการ Universal Windows App Development Tools ให้ผู้อ่านเลือกติดตั้งเพิ่มเติม 

คือตัว Windows 10 SDK กับ Emulators ส�าหรับรันมือถือ Windows 10 

กำรตั้งคำ Visual Studio 2015 เบ้ืองต้น
ก่อนเริม่ต้นเรยีนรูก้ารพฒันาแอพพลเิคชนัด้วย Visual Studio 2015 ผู้เขียนอยากจะแนะน�าให้ผูอ่้านรูจ้กั

การตั้งค่าต่างๆ ที่ช่วยให้การพัฒนาแอพพลิเคชันต่างๆ ง่ายขึ้นดังนี้

กำรก�ำหนดให้แสดงไดอะล็อกเลือกโปรเจ็กต์ (New Project Dialog)
เพ่ือเป็นการอ�านวยความสะดวกในการสร้างโปรเจ็กต์ใหม่ทุกครั้ง ผู้อ่านสามารถก�าหนดให้ VS แสดง

ไดอะล็อกเลือกสร้างโปรเจ็กต์ทุกครั้งเมื่อมีการเปด Visual Studio 2015 ขึ้นมาโดยมีขั้นตอนดังนี้

1. คลิกเมนู Tools > Options... 

เลือก1
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2. จะปรากฏไดอะล็อก Options ให้คลิกเลือก Environment > Startup 

3. เลือกรายการ Show New Project dialog box 

4. คลิกปุม 

5. จะปรากฏไดอะล็อกส�าหรับสร้างโปรเจ็กต์ใหม่ดังรูป

คลิก 2

คลิก3

คลิก4

รูปที่ 1-5

แสดงไดอะล็อกเลือก
สร้างโปรเจ็กต์ใหม่

จากรูปที่ 1-5 ผู้อ่านสามารถเลือกสร้างโปรเจ็กต์ใน VS ได้ตามที่ต้องการได้จากไดอะล็อกนี้

 กำรก�ำหนดเลขบรรทัด
การก�าหนดให้ Visual Studio 2015 แสดงหมายเลขก�ากับโค้ดในแต่ละบรรทัด ผู้อ่านสามารถท�าได้โดย

มีขั้นตอนดังนี้

รูปที่ 1-4 (ตอ)

แสดงการเลือก
รายการ Show 
New Project 
dialog box
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กำรก�ำหนดให้แสดงไดอะล็อกเลือกโปรเจ็กต์ (New Project Dialog)
เพื่อเป็นการอ�านวยความสะดวกในการสร้างโปรเจ็กต์ใหม่ทุกคร้ัง ผู้อ่านสามารถก�าหนดให้ VS แสดง
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1. คลิกเมนู Tools > Options 

2. จะปรากฏไดอะล็อก Options ให้คลิกเลือก Text Editor > All Languages 

3. คลิกเลือก   Line numbers 

4. คลิกปุม 

คลิก 2

เลือก 3

คลิก4

รูปที่ 1-6

รูปที่ 1-6 แสดง
การกําหนดให้
แสดงหมายเลข
กํากับโค้ดแต่ละ
บรรทัด

เลือก1

กำรสร้ำงโปรเจ็กต์ใหม
การสร้างโปรเจก็ต์ใหม่ถอืเป็นจดุเริม่ต้นของการพฒันาแอพพลเิคชนัต่างๆ ในทีน่ีจ้ะเริม่ต้นจาก Windows 

Forms Application ซึ่งเป็นโปรเจ็กต์หลักของ Visual C# 2015 โดยมีขั้นตอนดังนี้

1. ให้ผู้อ่านคลิกเมนู File > New > Project… 

2. เลือกเมนู Visual C# > Windows

3. เลือกสร้างโปรเจ็กต์แบบ Windows Forms Application ซึ่งเป็นโปรเจ็กต์ที่ใช้สร้างโปรแกรมส�าหรับ

ท�างานบน Windows 

4. กรอกชื่อโปรเจ็กต์
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5. เลือกต�าแหน่งที่อยู่ของโปรเจ็กต์

6. คลิกปุม 

7. จะปรากฏหน้า Windows Forms Application ส�าหรับสร้างโปรเจ็กต์ดังรูป

รูปที่ 1-7

แสดงการสร้าง
โปรเจ็กต์แบบ 
Windows Forms 
Application

รูปที่ 1-8

แสดงสภาพแวดล้อม
ของ VS แบบ 
Windows Forms 
Application

เลือก1

คลิก 2 เลือก3

กรอกชื่อ4
คลิก5

คลิก 6
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3. คลิกเลือก   Line numbers 

4. คลิกปุม 

คลิก 2

เลือก 3

คลิก4

รูปที่ 1-6

รูปที่ 1-6 แสดง
การกําหนดให้
แสดงหมายเลข
กํากับโค้ดแต่ละ
บรรทัด

เลือก1

กำรสร้ำงโปรเจ็กต์ใหม
การสร้างโปรเจก็ต์ใหม่ถอืเป็นจดุเริม่ต้นของการพฒันาแอพพลเิคชนัต่างๆ ในทีน่ีจ้ะเริม่ต้นจาก Windows 

Forms Application ซึ่งเป็นโปรเจ็กต์หลักของ Visual C# 2015 โดยมีขั้นตอนดังนี้

1. ให้ผู้อ่านคลิกเมนู File > New > Project… 

2. เลือกเมนู Visual C# > Windows

3. เลือกสร้างโปรเจ็กต์แบบ Windows Forms Application ซึ่งเป็นโปรเจ็กต์ที่ใช้สร้างโปรแกรมส�าหรับ

ท�างานบน Windows 

4. กรอกชื่อโปรเจ็กต์



บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนเริ่มต้นเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Visual C# 2015 7

Professional Visual C# 2015

ท�ำควำมรู้จักกับโปรเจ็กต์ประเภทอ่ืนๆ ของ Visual Studio 2015
นอกเหนือไปจากโปรเจ็กต์ประเภท Windows Forms Application แล้ว ตัวโปรแกรม Visual Studio 

2015 ยังรองรับการพัฒนาแอพฯ ประเภทต่างๆ อีกมากมาย 

รูปที่ 1-9

แสดงไดอะล็อก
สร้างโปรเจ็กต์
ประเภทต่างๆ ของ 
Visual Studio 
2015

โปรเจ็กต์ประเภท Windows 
โปรเจ็กต์ประเภท Windows ยังถูกแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ
z	 Universal เป็นการพัฒนาแอพฯ ที่รันบนระบบปฏิบัติการ Windows 10 โดยที่ผู้อ่านสามารถสร้าง

โปรเจ็กต์ขึ้นมาเพียง 1 โปรเจ็กต์ แอพฯ ที่ได้มาจะรันได้ทั้ง PC, แท็บเล็ตและมือถือ
z	 Windows 8 เป็นการพัฒนาแอพฯ ที่รันบนระบบปฏิบัติการ Windows 8/8.1 เท่านั้น
z	 Classic Desktop เป็นการพัฒนาแอพฯ แบบเดิมที่เราคุ้นเคยกันเป็นอย่างดี แอพฯ ที่ได้มาก็คือไฟล์ 

exe สามารถตดิตัง้ในระบบปฏบิตักิาร Windows ต่างๆ ทีม่กีารตดิตัง้ .NET Framework ตามเวอร์ชนั

ที่เราเป็นผู้สร้างโปรเจ็กต์ขึ้นมา

โปรเจ็กต์ประเภท Web
ถ้าคุณต้องการสร้างเวบ็ไซต์ต่างๆ เช่น เวบ็แสดงรปูภาพ, เวบ็บอร์ด, เวบ็ข่าวสาร ฯลฯ แสดงผลในบราวเซอร์ 

เราถือว่าเป็นโปรเจ็กต์ประเภท Web อยู่ในความรับผิดชอบของภาษา ASP.NET

โปรเจ็กต์ประเภท JavaScript
เดิมทีเดียวภาษา JavaScript ถูกน�ามาใช้พัฒนาด้าน Web Application เพียงอย่างเดียวเท่านั้น แต่ใน

ปัจจุบันภาษา JavaScript ถูกน�ามาพัฒนาแอพฯ ได้ทั้งแบบ Web Apps กับ Mobile Apps อีกด้วย



8

Professional Visual C# 2015

จากรปูที่ 1-10 ภาษา JavaScript ใน Visual Studio 2015 ในขัน้ตน้สามารถสร้างโปรเจ็กต์ได้ 3 แบบ คอื
z	 Apache Cordova Apps เป็นการใช้งานภาษา JavaScript ร่วมกับภาษา HTML5 เพื่อสร้างแอพฯ 

ที่สามารถรันบนมือถือโดยอาศัย Cordova (อาจจะเรียกว่า PhoneGap ก็ได้)
z	 Node.js เป็นการพัฒนา Web Apps ที่รันได้ทั้งฝั่ง Server/Client โดยอาศัยภาษา JavaScript เพียง

ภาษาเดียว
z	 Windows – Universal เป็นการพัฒนาแอพฯ ที่รันบน Windows 10 (PC, แท็บเล็ต และมือถือ) 

โดยอาศัยภาษา HTML5 ร่วมกับภาษา JavaScript

โปรเจ็กต์ประเภท TypeScript
ภาษา TypeScript เป็นภาษาใหม่ที่ไมโครซอฟท์สร้างขึ้นมา โดยมีหลักการที่ว่าทุกสิ่งทุกอย่างของภาษา  

JavaScript คือภาษา TypeScript และเพิ่มเติมความสามารถอื่นๆ ในตัวภาษา TypeScript อีกด้วย เช่น การ

ก�าหนดประเภทข้อมูล, การสร้างคลาสขึ้นมาใช้งานเองได้ เป็นต้น เป็นภาษาสคริปต์ที่ก�าลังได้รับความนิยมเป็น

อย่างมาก

รูปที่ 1-10

แสดงโปรเจ็กต์
ประเภท  
JavaScript

รูปที่ 1-11

แสดงโปรเจ็กต์
ประเภท Type-
Script
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ท�ำควำมรู้จักกับโปรเจ็กต์ประเภทอื่นๆ ของ Visual Studio 2015
นอกเหนือไปจากโปรเจ็กต์ประเภท Windows Forms Application แล้ว ตัวโปรแกรม Visual Studio 

2015 ยังรองรับการพัฒนาแอพฯ ประเภทต่างๆ อีกมากมาย 

รูปที่ 1-9

แสดงไดอะล็อก
สร้างโปรเจ็กต์
ประเภทต่างๆ ของ 
Visual Studio 
2015

โปรเจ็กต์ประเภท Windows 
โปรเจ็กต์ประเภท Windows ยังถูกแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ
z	 Universal เป็นการพัฒนาแอพฯ ที่รันบนระบบปฏิบัติการ Windows 10 โดยที่ผู้อ่านสามารถสร้าง

โปรเจ็กต์ขึ้นมาเพียง 1 โปรเจ็กต์ แอพฯ ที่ได้มาจะรันได้ทั้ง PC, แท็บเล็ตและมือถือ
z	 Windows 8 เป็นการพัฒนาแอพฯ ที่รันบนระบบปฏิบัติการ Windows 8/8.1 เท่านั้น
z	 Classic Desktop เป็นการพัฒนาแอพฯ แบบเดิมที่เราคุ้นเคยกันเป็นอย่างดี แอพฯ ที่ได้มาก็คือไฟล์ 

exe สามารถตดิตัง้ในระบบปฏบิตักิาร Windows ต่างๆ ทีม่กีารตดิตัง้ .NET Framework ตามเวอร์ชนั

ที่เราเป็นผู้สร้างโปรเจ็กต์ขึ้นมา

โปรเจ็กต์ประเภท Web
ถ้าคณุต้องการสร้างเวบ็ไซต์ต่างๆ เช่น เวบ็แสดงรปูภาพ, เวบ็บอร์ด, เวบ็ข่าวสาร ฯลฯ แสดงผลในบราวเซอร์ 

เราถือว่าเป็นโปรเจ็กต์ประเภท Web อยู่ในความรับผิดชอบของภาษา ASP.NET

โปรเจ็กต์ประเภท JavaScript
เดิมทีเดียวภาษา JavaScript ถูกน�ามาใช้พัฒนาด้าน Web Application เพียงอย่างเดียวเท่านั้น แต่ใน

ปัจจุบันภาษา JavaScript ถูกน�ามาพัฒนาแอพฯ ได้ทั้งแบบ Web Apps กับ Mobile Apps อีกด้วย



บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนเริ่มต้นเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Visual C# 2015 9

Professional Visual C# 2015

จากรปูที ่1-11 ภาษา TypeScript ใน Visual Studio 2015 ในขัน้ต้นสามารถสร้างโปรเจ็กต์ได้ 2 แบบ คอื
z	 Apache Cordova Apps เป็นการใช้งานภาษา TypeScript ร่วมกับภาษา HTML5 เพื่อสร้างแอพฯ 

ที่สามารถรันบนมือถือโดยอาศัย Cordova (อาจจะเรียกว่า PhoneGap ก็ได้)
z	 Node.js เป็นการพัฒนา Web Apps ที่รันได้ทั้งฝั่ง Server/Client โดยอาศัยภาษา TypeScript 

เพียงภาษาเดียว

โปรเจ็กต์ประเภท Cloud
ในปัจจุบันการขอใช้บริการต่างๆ บนก้อนเมฆ (Cloud) ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก บริการ Cloud ของ

ไมโครซอฟท์ชื่อว่า Azure เราสามารถสร้างโปรเจ็กต์ได้ 2 รูปแบบใหญ่ๆ คือ
z	 โปรเจ็กต์ประเภท ASP.NET Web Application เป็นการพัฒนา Web Apps ด้วยภาษา ASP.NET 

เพื่อขอใช้บริการต่างๆ ใน Azure
z	 โปรเจ็กต์ประเภท Azure Mobile Service เป็นการสร้างบริการที่เชื่อมต่อกับ Azure ให้บริการด้าน

ต่างๆ โดยอาศัยโครงสร้างของ Web API ส�าหรับอุปกรณ์ประเภท Mobile Devices ต่างๆ

รูปที่ 1-12

แสดงโปรเจ็กต์
ประเภท Cloud

ประเภทโปรเจ็กต์ที่ผู้เขียนน�าเสนอรายละเอียดในขั้นต้นนี้ เป็นการติดตั้งเพิ่มเติมแยกต่างหาก เพื่อแสดง

ให้เห็นถึงความสามารถของตัวโปรแกรม Visual Studio 2015 ที่มีอยู่มากมาย






