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MATLAB คืออะไร

MATLAB คือ โปรแกรมการคํานวณเชิงตัวเลขที่มีสิ่งแวดลอมในการคํานวณของตัวเอง (Numerical 
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MATLAB มจีดุกาํเนดิในชวงป ค.ศ. 1970 ซึ่งในยคุเริ่มตนนั้น MATLAB เปนเพยีงสวนตดิตอของภาษา 
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ตองเรยีนรูการใชงานภาษา Fortran 

หลงัจากนั้นในชวงป ค.ศ. 1984 บรษิทั MathWorks ถูกกอตั้งขึ้นเพื่อพฒันา MATLAB และ MATLAB 

ถูกเขยีนขึ้นใหมดวยภาษา C พรอมไลบราร ีJACKPAC จากนั้น MATLAB ถูกพฒันามาอยางตอเนื่องจนปจจบุนั 

MATLAB ม ีGUI พฒันาโดยภาษา Java และ Simulink ถูกผนวกเขากบั MATLAB
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ประโยชนของ MATLAB
การพฒันาโปรแกรมดวย MATLAB มคีวามงายและเรว็กวาภาษาอื่นๆ เพราะมไีลบรารจีาํนวนมาก

รองรบั และดวยตวัลกัษณะการทาํงานเชงิเมทรกิซ ทาํใหเราสามารถจดัการกบัอารเรยไดงายดาย โคดโปรแกรม

สั้นกะทดัรดั เหมาะกบัการสรางและทดสอบระเบยีบวธิใีหมๆ รองรบัการทาํงานกับกราฟก รวมถงึ GUI ทาํให

สะดวกในการปอนคาและแสดงผล นอกจากนั้น ยังสามารถติดตอกับฮารดแวรและโปรแกรมภาษาอื่นๆ ได 

โดยเราสามารถแบงประโยชนของ MATLAB ออกเปน 3 ประเภท ไดแก

1. MATLAB เปนโปรแกรมคาํนวณ ที่รองรบัทั้ง

a. เชิงตัวเลข (Numeric) เราสามารถใชเปนเครื่องคํานวณธรรมดา หรือใชงานฟงกชันทาง

คณติศาสตรขั้นสูงได

b. เชิงสัญลักษณ (Symbolic) เราสามารถคาํนวณในเชงิตวัแปรได เชน การอนิทิเกรต หรอืการ

แกสมการตางๆ แบบตดิตวัแปร

2. MATLAB สามารถเขยีนเปนโปรแกรมได

a. สามารถเขยีนไดทั้งแบบ Script ซึ่งทาํงานในลกัษณะชดุคาํสั่งตอเนื่อง หรือเขยีนเปน Function 

เพื่อใชงานกไ็ด

b. สามารถใชงานไดทั้งแบบ Interpret หรอื Compile โดยเราสามารถ Compile โปรแกรม MATLAB 

ออกมาไดหลายชนดิทั้งแบบ Standalone หรอื Library เชน .exe หรอื .dll เปนตน

c. ม ีGUI รองรบั โดยสามารถเขยีนไดทั้งแบบใช GUIDE (คลาย Visual Basic) หรอืแบบไมใชกไ็ด

d. รองรบัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถทุั้งคลาสของ MATLAB เองหรอืคลาสของภาษาอื่น เชน Java 

หรอื .NET

e. สามารถ Debug โปรแกรมได และในสวนการตดิตอภาษาอื่นๆ สามารถ Compile ไปเพื่อทาํการ 

Debug ในโปรแกรมอื่น เชน Visual Studio ไดดวย
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3. MATLAB สามารถตดิตอหรอืใชงานรวมกบัโปรแกรม ภาษา ฮารดแวร หรอืแฟมขอมูลรูปแบบ

ตางๆ ได

a. สามารถเชื่อมตอกบัภาษาหรอืโปรแกรมอื่นๆ ได เชน Java, C/C++, .NET, MS Excel โดย

เราอาจใหโปรแกรมหลกัเขยีนโดย MATLAB แลวเรยีกใชงานภาษาอื่น หรอืใหภาษาอื่นเปน

โปรแกรมหลกัแลวทาํการเรยีกใชงาน MATLAB กไ็ด

b. สามารถอานหรอืเขยีนแฟมขอมูลสื่อสารแบบมาตรฐานได เชน ขอความ รูปภาพ เสยีง วดิโีอ 

เปนตน

c. สามารถตดิตอกบัฮารดแวรได กลองวดิีโอ บอรด DSP เปนตน
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การติดตั้งโปรแกรม MATLAB
กอนที่เราจะตดิตั้ง MATLAB เราตองเลอืกรุนที่ตรงตามความตองการของเรากอน โดยอนัดบัแรกคอื

ระบบปฏบิตักิาร ซึ่ง MATLAB นั้นรองรบัทั้ง Unix, Linux, MacOS และ MS Windows 

สาํหรบัระบบปฏบิตักิาร Unix หรอื Linux เราสามารถใชงานแบบ Command line ผาน Console ปกต ิ

หรอืใชงาน GUI ผาน X-window กไ็ด

หลงัจากเลอืกระบบปฏบิตักิารแลวใหเรามาเลอืกวา ตองการใช MATLAB แบบ 32 บติ หรือ 64 บติ 

ทั้งนี้ขึ้นอยูกบัฮารดแวรของเราดวย

ความแตกตางระหวางรุน x86 และ x64
ใน MATLAB R2012b หรอืรุน 8.0.0.783 นอกจากจะมใีหเลอืกใชบนระบบปฏบิตักิารหลายหลากแลว 

MATLAB ยงัมใีหเราเลอืกใชอกี 2 รุน ไดแก รุน x86 กบั x64

สาํหรบัรุน x86 หรอืแบบ 32 บติ สามารถตดิตั้งไดทั้งระบบปฏบิตักิารแบบ 32 และ 64 บติ สวนรุน 

x64 ซึ่งตองตดิตั้งบนระบบปฏบิตักิารแบบ 64 บติเทานั้น 

สาํหรบัความแตกตางของระบบทั้งสองแบบนี้ จากประสบการณของผูเขยีนพบวา สิ่งที่เหน็ไดชดัเจน

มทีั้งหมด 3 เรื่องคอื

1. เวลาในการประมวลผล ซึ่งจากการทดสอบของผูเขยีนพบวา รุน x86 ทาํงานไดเรว็กวารุน x64 เปน

สวนใหญ

2. หนวยความจําที่สามารถใชงานได รุน x64 สามารถใชงานหนวยความจาํไดมากกวารุน x86 อยาง

เหน็ไดชดั ซึ่งดเูหมอืนจะเปนเหตผุลหลกัที่ทาํใหเราตองใชรุน x64 สาํหรบังานที่ตองการใชหนวย

ความจาํในการประมวลผลมากๆ เชน งานดานที่เกี่ยวของกบัสื่อประสม เปนตน

3. จํานวน Toolbox หรือ Blockset ที่แตกตางกัน โดย รุน x86 จะม ีToolbox หรอื Blockset ครบ แต

ใน รุน x64 จะมนีอยกวาอยูจาํนวน 1 Blockset ดงัตาราง

Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

Aerospace Blockset 3.10 3.10

Aerospace Toolbox 2.10 2.10

Bioinformatics Toolbox 4.2 4.2

Communications System Toolbox 5.3 5.3

Computer Vision System Toolbox 5.1 5.1

Control System Toolbox 9.4 9.4

Curve Fitting Toolbox 3.3 3.3

DO Qualification Kit 2.0 2.0

DSP System Toolbox 8.3 8.3

Data Acquisition Toolbox 3.2 3.2

Database Toolbox 4.0 4.0
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3. จํานวน Toolbox หรือ Blockset ที่แตกตางกัน โดย รุน x86 จะม ีToolbox หรอื Blockset ครบ แต

ใน รุน x64 จะมนีอยกวาอยูจาํนวน 1 Blockset ดงัตาราง

Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

Aerospace Blockset 3.10 3.10

Aerospace Toolbox 2.10 2.10

Bioinformatics Toolbox 4.2 4.2

Communications System Toolbox 5.3 5.3

Computer Vision System Toolbox 5.1 5.1

Control System Toolbox 9.4 9.4

Curve Fitting Toolbox 3.3 3.3

DO Qualification Kit 2.0 2.0

DSP System Toolbox 8.3 8.3

Data Acquisition Toolbox 3.2 3.2

Database Toolbox 4.0 4.0
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Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

Datafeed Toolbox 4.4 4.4

Econometrics Toolbox 2.2 2.2

Embedded Coder 6.3 6.3

Filter Design HDL Coder 2.9.2 2.9.2

Financial Instruments Toolbox 1.0 1.0

Financial Toolbox 5.0 5.0

Fixed-Point Toolbox 3.6 3.6

Fuzzy Logic Toolbox 2.2.16 2.2.16

Gauges Blockset 2.0.6 -

Global Optimization Toolbox 3.2.2 3.2.2

HDL Coder 3.1 3.1

HDL Verifier 4.1 4.1

IEC Certification Kit 3.0 3.0

Image Acquisition Toolbox 4.4 4.4

Image Processing Toolbox 8.1 8.1

Instrument Control Toolbox 3.2 3.2

MATLAB 8.0 8.0

MATLAB Builder EX 2.3 2.3

MATLAB Builder JA 2.2.5 2.2.5

MATLAB Builder NE 4.1.2 4.1.2

MATLAB Coder 2.3 2.3

MATLAB Compiler 4.18 4.18

MATLAB Distributed Computing Server 6.1 6.1

MATLAB Report Generator 3.13 3.13

Mapping Toolbox 3.6 3.6

Model Predictive Control Toolbox 4.1.1 4.1.1

Model-Based Calibration Toolbox 4.5 4.5

Neural Network Toolbox 8.0 8.0

OPC Toolbox 3.1.2 3.1.2

Optimization Toolbox 6.2.1 6.2.1

Parallel Computing Toolbox 6.1 6.1

Partial Differential Equation Toolbox 1.1 1.1

Phased Array System Toolbox 1.3 1.3
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Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

RF Toolbox 2.11 2.11

Real-Time Windows Target 4.1 4.1

Robust Control Toolbox 4.2 4.2

Signal Processing Toolbox 6.18 6.18

SimBiology 4.2 4.2

SimDriveline 2.3 2.3

SimElectronics 2.2 2.2

SimEvents 4.2 4.2

SimHydraulics 1.11 1.11

SimMechanics 4.1 4.1

SimPowerSystems 5.7 5.7

SimRF 3.3 3.3

Simscape 3.8 3.8

Simulink 8.0 8.0

Simulink 3D Animation 6.2 6.2

Simulink Code Inspector 1.2 1.2

Simulink Coder 8.3 8.3

Simulink Control Design 3.6 3.6

Simulink Design Optimization 2.2 2.2

Simulink Design Verifier 2.3 2.3

Simulink Fixed Point 7.2 7.2

Simulink PLC Coder 1.4 1.4

Simulink Report Generator 3.13 3.13

Simulink Verification and Validation 3.4 3.4

Spreadsheet Link EX 3.1.6 3.1.6

Stateflow 8.0 8.0

Statistics Toolbox 8.1 8.1

Symbolic Math Toolbox 5.9 5.9

System Identification Toolbox 8.1 8.1

SystemTest 2.6.4 2.6.4

Vehicle Network Toolbox 1.7 1.7

Wavelet Toolbox 4.10 4.10

xPC Target 5.3 5.3

xPC Target Embedded Option 5.3 5.3
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คําวา Toolbox หมายถึง ชุดเครื่องมือที่ใชงานกับ MATLAB สวนคําวา Blockset หมายถึง ชุดเครื่องมือที่

ใชงานกับ Simulink

ดงันั้น ขอสรปุหลกัการเลอืกใชระหวางรุน x86 และ x64 ดงันี้

  ตรวจสอบ Toolbox หรอื Blockset ที่เราตองการใชงานกอนวารองรบัหรอืไม

  ถาเปนงานที่ตองตดิตอกบัฮารดแวรทั่วไปควรใชรุน x86

  ถาตองการใชหนวยความจาํมาก เชน ตองสรางอารเรยขนาด 10000 x 10000 ควรใชรุน x64

  ถาตองการความเรว็ในการประมวลผลสูงควรใช x86

ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม MATLAB
ภาพประกอบที่ใชในที่นี้เปนการตดิตั้ง MATLAB R2012b แบบ x64 บน Microsoft Windows 7 โดย

มขีั้นตอนดงัตอไปนี้

1. ใสแผนตดิตั้งในไดรฟ DVD แลวรนั setup.exe จะไดหนาตางดงัรูป 

ถาตองการติดตั้งจาก

อนิเทอรเน็ตใหเลือกขอนี้

 ผูเขียนเลือกการติดตั้งจากแผน DVD1

2. ในหนาตาง License Agreement เปนเงื่อนไข และขอตกลงในการใชงาน

ใหเลือก Yes

คลิก

2.1

2.2
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3. ในหนาตาง File Installation Key คลกิตัวเลอืกแรก แลวกรอกรหสัอนญุาตใชงานของเรา 

4. ในหนาตาง Installation Type ใหเลอืกประเภทของการตดิตั้ง ถาตองการตดิตั้งแบบปกตใิหเลอืก 

Typical ถาตองการกาํหนด Directory ที่ตดิตั้งใหมใหเลอืก Custom 

5. กําหนดโฟลเดอรที่ตองการติดตั้ง MATLAB (เราสามารถใชงาน MATLAB หลายรุนบนเครื่อง

เดยีวกนัไดโดยการกาํหนดโฟลเดอรที่ใชตดิตั้งใหตางกนั) 

คลิก4.2

เลือก Custom4.1

กําหนดโฟลเดอร5.1

คลิก5.2

คลิก แลวกรอกรหัสอนุญาตใชงาน3
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Typical ถาตองการกาํหนด Directory ที่ตดิตั้งใหมใหเลอืก Custom 

5. กําหนดโฟลเดอรที่ตองการติดตั้ง MATLAB (เราสามารถใชงาน MATLAB หลายรุนบนเครื่อง

เดยีวกนัไดโดยการกาํหนดโฟลเดอรที่ใชตดิตั้งใหตางกนั) 
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เลือก Custom4.1

กําหนดโฟลเดอร5.1

คลิก5.2

คลิก แลวกรอกรหัสอนุญาตใชงาน3
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6. คลกิ Yes เพื่อยนืยนัใหสรางโฟลเดอรตามที่เรากาํหนด

คลิก6

7. ในหนาตาง Product Selection ใหเราเลอืก Toolbox หรอื Blockset ที่เราตองการตดิตั้ง 

8. ในหนาตาง Confirmation ใหเราตรวจสอบตวัเลอืกในการตดิตั้งอกีครั้ง 

คลิก8

คลิก7.2

เลือกผลิตภัณฑตามตองการ7.1
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9. รอสกัครู ชดุตดิตั้งจะตดิตั้งองคประกอบตางๆ ตามที่เลอืกไว 

 10. เมื่อติดตั้งครบ 100% แลวจะปรากฏหนาตาง Product Configuration Notes ซึ่งบอกขอมูล

การตั้งคาครั้งสดุทาย ในกรณทีี่มกีารใชงานชดุเครื่องมอืพเิศษบางตวั เชน MATLAB Compiler 

หรอื Builder ตางๆ

คลิก10

 11. ในหนาตาง Installation Complete ใหเลอืก Activate MATLAB

คลิก11.2

เลือก11.1
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9. รอสกัครู ชดุตดิตั้งจะตดิตั้งองคประกอบตางๆ ตามที่เลอืกไว 

 10. เมื่อติดตั้งครบ 100% แลวจะปรากฏหนาตาง Product Configuration Notes ซึ่งบอกขอมูล

การตั้งคาครั้งสดุทาย ในกรณทีี่มกีารใชงานชดุเครื่องมอืพเิศษบางตวั เชน MATLAB Compiler 

หรอื Builder ตางๆ

คลิก10

 11. ในหนาตาง Installation Complete ใหเลือก Activate MATLAB

คลิก11.2

เลือก11.1
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 12. ในหนาตาง MathWorks Software Activation เพื่อใหเลือกวิธีการ Activate ซึ่งมี 2 วิธีคือ 

ผานอนิเทอรเนต็ และแบบไมผานอนิเทอรเนต็

คลิก12.2

เลือก12.1

 13. เมื่อการ Activate เสรจ็สิ้นจะปรากฏหนาตาง Activation Complete ใหคลกิปุม Finish 

คลิก13

MATLAB รุนใหมจะไมมีการใหเลือกแฟมขอมูลสกุลตางๆ เชน .m .mat .fiffiig ฯลฯ จะถูกเรียกเปดดวย 

MATLAB แบบอัตโนมัติ และหากเราทําการเพิ่ม File Association เหลานี้เอง จะทําใหการเปดโปรแกรมและการ

แสดงผลรูป Icon ทําไดไมถูกตองนัก สําหรับวิธีการแกไขสามารถทําไดดังนี้

1. หลังจากเปด MATLAB มาแลวใหไปที่หนาตาง Command Window ของ MATLAB

2. หลังเครื่องหมาย >> ใหพิมพคําสั่งดังนี้

>> cwd=pwd; cd([matlabroot ‘\toolbox\matlab\winfun\private’]);
fileassoc(‘add’, {‘.m’,‘.mat’,‘.mdl’,‘.fig’,‘.p’,‘.mlprj’,‘.mexw64’})

3. จากนั้นกดปุม <Enter> 
แฟมขอมูลสกุลตางๆ ของ MATLAB จะสามารถแสดง Icon และเปดไดถูกตอง ซึ่งบางครั้งอาจตองทําการ 

Restart เครื่องคอมพิวเตอรใหมกอน
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สวนติดตอผูใชของ MATLAB
ในหนาตางหลกัของ MATLAB มหีนาตางยอยๆ ซึ่งทาํหนาที่รบัคาและแสดงผลที่แตกตางกนัดงัรูป

หนาตางยอยที่สาํคญั ประกอบดวย

1. Command Window เปนหนาตางหลกัของ MATLAB เราสามารถเรยีกใชงานคาํสั่งตางๆ และ

แสดงผลเปน Standard Input/Output ของ MATLAB โดยมเีครื่องหมาย >> เปนตวัพรอ็มท (Com-

mand Prompt) นอกจากนี้ เรายงัสามารถใชงานเปน console ของระบบปฏบิตักิารหลกัของเรา

ไดดวย โดยใชเครื่องหมาย ! นาํหนาคาํสั่ง (System Command) เชน เราเรยีกใชคาํสั่ง dir ของ 

MS Windows เราสามารถเรยีกไดดงันี้

1

6

7

5

2

4

3

ปอนคําสั่ง แลวกด <Enter>

ผลลัพธ
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เราสามารถเรยีกใชไดโดยใชฟงกชนัหรอื Script เรยีกคาํสั่ง

>> commandwindow

2. Command History เปนบนัทกึคาํสั่งที่ถกูเรยีกใชใน Command Window เทยีบไดกบัไดอารขีองผูใช 

สามารถเรยีกดูยอนหลงัได เราสามารถเรยีกใชไดโดยการใชคาํสั่งใน Command Window ดงันี้

>> commandhistory

3. Current Folder เปนหนาตางแสดงสารบบของ Current Directory หรอื path ที่เรากําลงัทาํงานอยู 

เราสามารถเรยีกใชไดโดยการใชคาํสั่งใน Command Window ดงันี้

>> filebrowser

4. Workspace เปนหนาตางแสดงผลตัวแปรทั้งหมดที่ใชอยูในขณะนั้น เราสามารถเรียกใชไดโดย

การใชคาํสั่งใน Command Window ดงันี้

>> workspace

5. Editor เปนหนาตางหลกัที่ใชในการเขยีนโปรแกรม คลาย Text Editor ทั่วไป แตมสีแีสดง syntax 

ตางๆ ม ีM-lint ชวยวเิคราะหโปรแกรม และมสีวนควบคมุการทาํงานของโปรแกรม เราสามารถ

เรยีกใชไดโดยการใชคาํสั่งใน Command Window ดงันี้

>> workspace

6. Current Directory แสดงพาธ (path) หรอืไดเรค็ทอร ี(Directory) ที่เรากาํลงัใชงานอยู

7. Toolstrip เปนสวนเสรมิพเิศษ เริ่มมใีชใน R2012b เปนครั้งแรก ซึ่งมลีกัษณะคลายกบั Ribbon 

ใน Microsoft Office 2007 หรอื 2010 นั่นเอง ซึ่ง Toolstrip นี้ประกอบดวย 3 เมนูหลกัคอื HOME, 

PLOTS และ APPS โดย 

a. เมนู HOME จะคลายกบัเมนูของ MATLAB ในรุนเกา ซึ่งจะเกี่ยวของกบัการเปด บนัทกึ นาํ

เขา และการตั้งคาตางๆ

b. เมน ูPLOTS จะเกี่ยวของกบัการวาดกราฟแบบตางๆ โดยเมื่อเราคลกิเลอืกตวัแปรใน Workspace 

เมนูนี้จะมกีารเปลี่ยนแปลงตามลกัษณะของตวัแปรนั้นๆ เชน ถาตวัแปรเปนอารเรย 1 มติ ิก็

จะแสดงเครื่องมอืกราฟในรูปแบบ 2 มติ ิหรอืถาตวัแปรมลีกัษณะเปน 2 มติ ิกจ็ะแสดงเครื่อง

มอืกราฟในรูปแบบ 3 มติ ิเปนตน

c. เมนู APPS เปนการรวบรวมบรรดา Application ยอยใน MATLAB เชน MuPAD (กลาวถงึในบท

ที่ 10) มาอยูในลกัษณะสมยันยิมตามแบบ Iphone หรอื Android ซึ่งสามารถ Download มา

เพิ่มเตมิไดจาก MATLAB Exchange (http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/

index?term=type%3Aapp)

ในหนาตาง Command Window เราสามารถใชปุมลูกศรขึน้หรอืลงในการเรยีกใชงานคําส่ังยอนหลังทลีะ

คําสั่งได โดยคําสั่งนั้นก็คือ คําสั่งที่เก็บอยูในหนาตาง Command History นั่นเอง

 คูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณ คูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณp a g e14

หนาตางอื่นๆ ที่ควรรูจัก
นอกจากนี้ ยงัมหีนาตางอื่นๆ ที่ควรรูจกัอกี เชน

1. Help เปนหนาตางแสดงคูมอื และการชวยเหลอืในการใชงานคาํสั่งตางๆ ใน MATLAB ทั้งหมด 

เราสามารถเรยีกใชไดโดยคลกิปุม Help หรอืใชคาํสั่ง doc ใน Command Window

หนาตางเหลานี้สามารถเปดหรือปดไดผาน Toolstrip ในแถบเมนู HOME  หมวด ENVIRONMENT ตัวเลือก 

Layout แลวคลิกเพื่อทําเครื่องหมาย  หนาชื่อหนาตางที่ตองการใชแสดง และคลิกเพื่อเอาเครื่องหมาย  ออก

ในกรณีที่ไมตองการใหแสดง

คลิกที่นี่1.2

คลิกที่นี่2.2

หรือจะปอนคําสั่ง doc ก็ได1.1

หรือจะปอนคําสั่ง profi fi fi fi fi ffi ile viewer ก็ได2.1

แสดงหนาตาง Help ขึ้นมา1.3

2. Profiler เปนหนาตางแสดงผลการวเิคราะหโปรแกรม เชน ชวยใหเราทราบวา โปรแกรมของเรา

ควรปรบัปรงุในจดุใดเพื่อใหประมวลผลไดเรว็ขึ้น เราสามารถเรยีกใชงานโดยคลกิปุม Run and 

Time หรอืใชคาํสั่ง profiler viewer ใน Command Window






