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l Writer's Note l
 เหล่าตากล้องทีร่บังานถ่ายภาพทัง้มือสมัครเล่นและมืออาชีพ มักเจอปัญหาทีค่ล้ายกัน  

ได้แก่ การตกแต่งภาพจ�านวนมากหลังจากที่รับงานถ่ายภาพมาแล้ว และต้องส่งภาพให้

ลูกค้าในเวลาที่จ�ากัด

 ในบรรดาโปรแกรมตกแต่งภาพถ่าย Lightroom ถือว่าเป็นโปรแกรมที่ตอบโจทย์ความ

ต้องการของบรรดาตากล้องทั้งมือใหม่ และมืออาชีพได้เป็นอย่างดี เพราะถูกออกแบบเพื่อ

ลดขั้นตอนการท�างานที่ยุ่งยากซับซ้อน การท�างานที่ซ�้าซากให้เหลือขั้นตอนที่น้อยลง โดย

ข้อดีหลักๆ ของ Lightroom คือ ความสามารถในการตกแต่งภาพถ่ายจ�านวนมากๆ ให้

เสรจ็สิน้ได้ในขัน้ตอนอนัรวดเรว็ ทีส่�าคญัไม่ว่าเราจะตกแต่งภาพด้วยค�าสัง่มากมายแค่ไหน 

ก็ไม่สร้างความเสียหายให้ภาพต้นฉบับ ท�าให้กลับมาปรับปรุงแก้ไขได้อีกไม่รู้จบ

การพฒันาของ Lightroom ในเวอร์ชนัปัจจบุนั ได้เพิม่เครือ่งมอืต่างๆ เข้ามาเพือ่ลดจดุด้อย

ของโปรแกรมที่มีในเวอร์ชันก่อน ท�าให้เราสามารถรีทัชภาพเบื้องต้นได้ดีขึ้น รวมถึงการใส่

เอฟเฟ็กต์ให้ภาพออกมาสมบูรณ์ขึ้น

 นอกเหนือจากเทคนิคการใช้งานโปรแกรม Lightroom และวิธีการตกแต่ง แก้ไข

ภาพถ่ายแล้ว ผู้อ่านยังจะได้เรียนรู้วิธีการท�างานกับ Lightroom บนอุปกรณ์พกพาอย่าง 

iPad หรือ iPhone รวมถึงท�าความรู้จักกับโมดูลอื่นๆ ของ Lightroom อย่างครบถ้วน ไม่

ว่าจะเป็นการแทก็ GPS ลงภาพด้วยโมดูล Map, สร้าง Photobook ด้วยโมดูล Book, สร้าง 

Presentation ด้วยโมดูล Slideshow, การพิมพ์ภาพใน Layout ต่างๆ กับโมดูล Print หรือ

แม้แต่การสร้าง Web Gallery ด้วยโมดูล Web

 สุดท้ายนี้ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเล่มนี้จะมีประโยชน์ต่อผู้อ่าน หากมีข้อผิด

พลาดประการใดต้องขออภัยไว้ ณ ที่นี้ด้วย

เกียรติพงษ์ บุญจิตร
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เริ่มตนกับ Lightroom
ในโลกของตากล้อง การถ่ายภาพ

ให้ได้ผลลัพธ์ออกมาสวยงามสมบูรณ์
แบบนั้น ไม่ใช่เพยีงแค่การมกีล้องและ
อุปกรณ์ราคาแพง มุมมองการถ่าย
ภาพที่เด็ดขาด แต่การปรับปรุงภาพ
หลงัการกดชตัเตอร์กเ็ป็นเรื่องที่ส�าคญั
เช่นกนั แต่มโีปรแกรมมากมายที่สามารถ
น�ามาใช้งานได้ แล้ว Lightroom มข้ีอดี
อย่างไร แต่งภาพให้สวยสมบรูณ์แบบ
ได้จริงหรือไม่ เรามาท�าความรู้จักกับ 
Lightroom ได้จากเนื้อหาต่อไปนี้
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ขั้นตอนแรกหลังจากที่ช่างภาพถ่ายภาพเสร็จสิ้นแล้วคือ

การ Import ภาพเข้าสู่ Lightroom แล้วจดัระเบยีบภาพให้

เป็นหมวดหมู่, คดัแยกภาพที่เสยีออก รวมถงึการจดัการด้านอื่นๆ 

เพื่อให้ค้นหาภาพในภายหลงัท�าได้สะดวกขึ้น

รู้จักกับ Lightroom
Lightroom หรอืชื่อเตม็ๆ คอื Adobe Photoshop Lightroom เป็นโปรแกรมส�าหรบัจดัการภาพถ่ายของช่างภาพ

โดยเฉพาะ เนื่องจากสามารถจดัการกบัภาพถ่ายจ�านวนมากๆ ได้ในเวลาอนัรวดเรว็ ที่ส�าคญัยงัใช้จดัการกบัไฟล์ 

RAW จากกล้องยี่ห้อต่างๆ ได้อย่างสมบรูณ์แบบ (สามารถจดัการไฟล์ Jpeg ได้เช่นกนั) โดยการท�างานใน Lightroom 

จะมุ่งเน้นไปที่การปรบัปรงุแสง-เงา, สสีนั, สร้างโทนให้ภาพ, การแก้ไขความบกพร่องของเลนส์ เช่น ภาพโค้งบวม 

หรอืสทีี่เหลื่อมตามขอบวตัถ ุและการแก้ไขรายละเอยีดของภาพ

Workf low การทํางานของ Lightroom
ส�าหรับช่างภาพที่ถ่ายภาพในแต่ละงานเป็นจ�านวนมากๆ คงเจอกับอุปสรรคส�าคัญคือการจัดการกับ

ภาพเหล่านั้นในเวลาอันจ�ากัด ไม่ว่าจะเป็นการคัดแยกภาพดี ภาพเสีย การจัดหมวดหมู่ภาพในแต่ละงานให้เป็น

ระบบ รวมถงึการปรบัปรงุภาพเหล่านั้นให้ออกมาสมบูรณ์แบบ สามารถส่งงานให้กบัลูกค้าได้ในเวลาที่ก�าหนด ซึ่ง 

Lightroom ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อตอบโจทย์ความต้องการของช่างภาพ ดงัจะเหน็ได้จาก Workflow การท�างานต่อไปนี้

หน้าตาของ Lightroom ที่สามารถจัดการกับภาพถ่ายจ�านวนมากได้ในเวลาอันน้อยนิด เมื่อเทียบกับการท�างานในโปรแกรมอื่นๆ
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เริ่มต้นกับ Lightroom 4
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Lightroom + Photoshop

Export คอืขั้นตอนสดุท้ายของการท�างาน ซึ่ง Lightroom จะมทีางเลอืกให้เราจบงานหลายรปูแบบ ไม่ว่าจะ

เป็นการพมิพ์ออกมาภาพ, การสร้างเป็น Photobook, การสร้าง Slideshow, การสร้าง Web Gallery รวมถงึ

การส่งผ่านไปท�างานต่อใน Photoshop เพื่อเกบ็รายละเอยีดให้สมบูรณ์ขึ้น

Deve l op  หรื อการปรับปรุ ง

ภาพถ่ายให้สมบูรณ์แบบขึ้น ไม่

ว่าจะเป็นการแก้ไขแสงเงาเพียงเล็กน้อย, 

การแก้ไข White Balance รวมถึงการ

ปรับปรุงสีสันแบบละเอียด โดยสามารถ

ก็อปป ค่าการปรับแต่งของภาพต้นฉบับ

ไปใช้กับภาพอื่นที่เหลือ ซึ่งจะช่วยให้การ

ท�างานส�าเรจ็ได้อย่างรวดเรว็

Photoshop VS Lightroom
การใช้งานทั้ง Photoshop และ Lightroom ล้วนมจีดุมุ่งหมายเดยีวกนัคอืการตกแต่งภาพให้ออกมาสมบูรณ์

แบบขึ้น แต่ทั้ง 2 โปรแกรมกม็ขี้อดแีละข้อด้อยแตกต่างกนั โดย Photoshop สามารถท�างานที่ละเอยีดได้ดกีว่า ไม่

ว่าจะเป็นการรทีชั ตดัต่อภาพถ่าย ในขณะที่ Lightroom ไม่สามารถท�างานที่ละเอยีดอย่าง Photoshop ได้ แต่มจีดุ

แขง็ตรงที่การปรบัปรงุแสง-เงา, สสีนัของภาพได้รวดเรว็กว่า กอ็ปปค่าการปรบัแต่งไปใช้งานกบัภาพอื่นๆ ได้ และ

เมื่อต้องปรบัปรงุภาพให้สมบูรณ์ขึ้นกส็ามารถ Export ไปท�างานต่อใน Photoshop ได้ทนัที

ตัวอย่างการสร้าง Photobook ในโมดูล Book หลังจากนั้น Export ผลงานออกมาเป็นไฟล์ PDF ที่พร้อมน�าไปพิมพ์ได้ทันทั

นอกจากนี้ยงัม ีCamera RAW ซึ่งเป็น Plug In ของ Photoshop ที่มหีน้าที่การท�างานเช่นเดยีวกบั Lightroom 

โดยมุ่งเน้นไปที่การปรับปรุงแสงเงาภาพถ่าย โดยมีเครื่องมือและพาเนลการปรับแต่งที่ใกล้เคียงกับ 

Lightroom มาก เพยีงแต่ขาดคณุสมบตัดิ้านการจดัการภาพถ่ายที่ Lightroom ท�าได้ดกีว่า
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JPEG VS RAW
กล้องดิจิตอลในยุคปัจจุบันจะมีฟอร์แมตภาพให้เลือกใช้งานมากมาย แต่ที่นิยมกันอย่างแพร่หลายคงหนี

ไม่พ้น JPEG และ RAW ซึ่งไฟล์ฟอร์แมตทั้ง 2 นี้สามารถน�ามาใช้งานใน Lightroom ได้ แต่จะมขี้อดแีละข้อเสยีที่

แตกต่างกนัดงันี้

JPEG เป็นไฟล์มาตรฐานของกล้อง

ดจิติอลทั่วไป โดยภาพถ่ายในฟอร์แมต JPEG 

นี้จะถูกปรบัแต่ง และบบีอดัด้วยโปรแกรมของ

กล้องแล้ว ซึ่งท�าให้ไฟล์ที่ได้มีความสวยงาม

ในระดบัหนึ่ง ไฟล์มขีนาดเลก็ สามารถส่งอดั

ภาพได้ทนัท ีแต่จะมขี้อเสยีอยู่ที่การปรบัแต่ง

ในภายหลังท�าได้ค่อนข้างจ�ากัด เนื่องจาก

ข้อมูลของภาพถูกบบีอดัมากเกนิไป

RAW เป็นไฟล์ฟอร์แมตที่ถูกพฒันาในช่วงระยะหลงั โดยไฟล์ RAW จะเป็นไฟล์ดบิที่ไม่มกีารปรบัแต่ง หรอื

บบีอดัเลย จงึท�าให้ต้องใช้พื้นที่ในการจดัเกบ็สงู สสีนัของไฟล์จะซดีกว่าไฟล์ JPEG แต่มข้ีอดคีอืการปรบัแต่งในภาย

หลงัมคีวามยดืหยุ่นสูง ตกแต่งและแก้ไขสสีนั และแสงเงาได้ง่าย แต่จะต้องใช้โปรแกรมที่สนบัสนนุจงึจะสามารถ

เปิดไฟล์ RAW ขึ้นมาท�างานได้

JPEG เป็นไฟล์ฟอร์แมต
มาตรฐาน แต่จะมีข้อเสียที่การ
ปรับแต่งท�าได้ค่อนข้างจ�ากัด 
จึงอาจท�าให้คุณภาพของ
ภาพลดลง

ส�าหรับไฟล์ฟอร์แมต RAW จะมีความยืดหยุ่นในการท�างานสูงเนื่องจากการปรับแต่งไม่ได้ถูกท�าบนภาพโดยตรง จึงท�าให้สามารถปรับปรุงภาพได้โดยที่
คุณภาพของภาพไม่ลดลง
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Lightroom + Photoshop

มีอะไรใหมใน Lightroom 5.6
Lightroom 5.6 เป็นเวอร์ชนัปรบัปรงุล่าสดุที่ Adobe ปล่อยออกมา ซึ่งมเีครื่องมอืใหม่ที่ช่วยให้การตกแต่งภาพ

สะดวกยิ่งขึ้น การปรบัปรงุเครื่องมอืเก่าให้ท�างานได้ดยีิ่งขึ้น โดยมเีครื่องมอืและค�าสั่งใหม่ที่น่าสนใจดงันี้

เครือ่งมอื Healing Brush ท่ีแม่นย�าขึน้ โดย Lightroom 5.6 ได้ปรบัปรงุให้เครื่องมอืนี้ให้สามารถรทีชัภาพ

โดยลบจดุที่เป็นปัญหาทั้งขนาดเลก็และใหญ่ออกจากภาพได้โดยแทบไม่ต้องพึ่งพา Photoshop อกีเลย

แก้ไขมุมมองภาพด้วยค�าสั่ง Upright การใช้เลนส์มุมกว้างถ่ายภาพมักเจอปัญหาภาพที่มีมุมมองผิด

เพี้ยน ซึ่งค�าสั่ง Upright ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อแก้ไขปัญหาดงักล่าว

ภาพตัวอย่างการลบสายไฟ
ออกจากภาพโดยใช้เครื่องมือ
Healing Brush ซึ่งให้
ผลลัพธ์ที่ดีเช่นเดียวกับการ
ท�างานใน Photoshop

ตัวอย่างการแก้ปญหาที่มีมุมมองผิดเพี้ยนเนื่องจากคุณลักษณะของเลนส์ถ่ายภาพด้วยค�าสั่ง Upright ซึ่งจะเห็นว่าสามารถแก้ไขภาพที่บกพร่องให้ดีขึ้น
ได้อย่างรวดเร็ว

ถงึแม้ว่าไฟล์ RAW จะเกบ็ข้อมลูดบิของภาพไว้ แต่นั่นกไ็ม่ได้หมายความเราจะสามารถแก้ไขภาพที่สว่างหรอื

มดืเกนิไปให้ออกมาดไีด้ หรอืไม่สามารถแก้ไขภาพที่สั่นไหวไม่คมชดัให้ออกมาสมบรูณ์แบบได้เช่นกนั
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สร้างเอฟเฟ็กต์ภาพด้วย Radial Gradient  ที่ช่วยให้เราสามารถดงึความสนใจไปยงัจดุที่ต้องการ โดย

สร้างเอฟเฟ็กต์ให้ภาพแบบทรงกลม โดยเน้นให้ขอบรอบนอกมดืลง หรอืสว่างขึ้นได้ด้วย

Smart Preview เป็นการสร้างไฟล์จ�าลองที่มี

ขนาดเลก็กว่าไฟล์ต้นฉบบั ซึ่งช่วยให้เราสามารถท�างาน

กับภาพได้แม้ไม่มีภาพต้นฉบับเก็บไว้ในเครื่อง หรือไม่

ได้เชื่อมต่อกบั External Harddisk ที่เกบ็ไฟล์ไว้ เป็นต้น

Video slideshow ความสามารถในการน�า

ไฟล์ภาพมาสร้างเป็น Video slideshow ในระดบั HD

Lightroom mobile คือ การเชื่อมต่อ 

Lightroom กับอุปกรณ์เสริม เช่น iPad, หรือ iPhone 

ที่ช่วยให้เราสามารถตกแต่งภาพ และซิงค์ภาพจาก

อปุกรณ์เหล่านั้นได้ทนัที

โมดูล MAP ที่ช่วยให้สามารถแทก็ GPS ของ

ภาพไปบนแผนที่ ซึ่งช่วยให้ทราบว่าภาพถูกถ่ายที่ไหน 

เมื่อไร

ปรับปรุงการสร้าง Photobook ให้ดีขึ้น โดย

การเพิ่ม Template และลูกเล่นต่างๆ ที่ช่วยให้การสร้าง 

Photobook ท�าได้ง่าย และรวดเรว็ส�าเรจ็ในไม่กี่คลกิ

การควบคุมไฮไลท์และเงาท�าได้ดีขึ้น ซึ่ง 

Lightroom ในเวอร์ชนันี้ได้เพิ่มเตมิขดีความสามารถของ

ค�าสั่งที่ช่วยให้สามารถเรียกคืนรายละเอียดจากส่วนที่

มดืเกนิไป หรอืสว่างเกนิไปกลบัคนืมาได้ดยีิ่งขึ้น

ตัวอย่างการใช้เครื่องมือ Radial Gradient ปรับรอบนอกของภาพให้มืดลง หรือสว่างขึ้น ซึ่งจะช่วยดึงความสนใจไปยังจุดที่ต้องการได้

ตัวอย่างการสร้าง Slideshow ซึ่งสามารถ Export เป็นวิดีโอ HD 
ได้อย่างง่ายดาย

ตัวอย่างการแท็ก GPS ของภาพถ่ายไปบนแผนที่ที่ช่วยให้ทราบพิกัด
ของภาพที่ถูกถ่าย
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เครือ่งมอื Adjustment brushes ทีท่�างานได้ดขีึน้ ช่วยให้เราสามารถปรบัปรงุภาพถ่ายให้ออกมาสมบรูณ์

แบบขึ้นได้ ไม่ว่าจะเป็นการ Dodge และ Burn ภาพเฉพาะจดุ ปรบัปรงุแสง หรอืสเีฉพาะส่วนที่ต้องการได้สะดวกยิ่งขึ้น

การจัดการ Noise ที่ดี

ยิ่งขึ้น จึงท�าให้ภาพที่ถ่ายมาใน

สภาพแสงต�่า หรอืการปรบัเร่ง ISO 

ที่สูงเกินไปจนท�าให้ภาพมี Noise 

ปริมาณสูง สามารถแก้ไขได้โดยที่

ภาพยงัดูเป็นธรรมชาติ

นอกจากนี้ยังมีค�าสั่งอื่นๆ 

ที่ปรับปรุงให ้ท�างานได ้ดีขึ้นอีก

มากมาย ไม่ว่าจะเป็นเพิ่มความ

สามารถในการปรับแต่งภาพขาว

ด�า, เพิ่มความเร็วในการท�างาน, 

การท�างานร่วมกับ Photoshop CC 

ที่สะดวกขึ้น รวมถึงการปรับปรุง

เครื่องมือต่างๆ ให้ท�างานได้อย่าง

มปีระสทิธภิาพมากขึ้น

ตัวอย่างการปรับปรุงแสงเงาให้ภาพถ่ายด้วยเครื่องมือ Adjustment Brush ซึ่งสามารถก�าหนดค่าของเครื่องมือให้มีความหนักเบาเหมาะสมกับพื้นที่
การท�างานได้ด้วย

ภาพเปรียบเทียบก่อนและหลังการ
แก้ไข Noise ให้ภาพถ่าย ซึ่งจะเห็นว่า 
Lightroom 5.6 มีความสามารถในการ
จัดการกับ Noise ได้เป็นอย่างดี
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โมดูล เป็นส่วนที่ใช้เลอืกโมดูลในการท�างาน 

ซึ่งแบ่งออกเป็น 7 โมดูลด้วยกนั (ศกึษาเพิ่ม

เตมิได้จากเรื่องโมดูลต่างๆ ของ Lightroom หน้า 10)

พาเนลการปรับแต่ง ซึ่งถือว่าเป็นพาเนล

หลัก พื้นที่ส่วนนี้จะใช้ท�างานกับภาพที่เลือก

อยู่ โดยค�าสั่งทั้งหมดจะเปลี่ยนไปตามโมดูลที่เลือก

ท�างาน เช่น หากเลอืกโมดูล Develop บนพาเนลกจ็ะ

แสดงเฉพาะค�าสั่งที่เกี่ยวข้องกบัการตกแต่งภาพเท่านั้น

หน้าตาของ Lightroom
ก่อนที่จะเริ่มใช้งาน Lightroom เราควรท�าความรูจ้กักบัส่วนประกอบของหน้าจอหลกั เพื่อให้สามารถเรยีกใช้  

หรอืสลบัการท�างานได้สะดวกยิ่งขึ้น โดยส่วนประกอบหลกัของ Lightroom ที่ใช้งานบ่อยๆ มดีงันี้

Filmstrip เป็นส่วนแสดงภาพทั้งหมดของ

โฟลเดอร์ที่ท�างานอยู ่เมื่อต้องการตกแต่งภาพ

ใดภาพหนึ่งจะต้องเลอืกภาพที่จดุนี้

Get Started with Lightroom mobile เป็น

ส่วนที่ใช้ตั้งค่าในการเชื่อมต่อกบัอปุกรณ์อื่นๆ 

เช่น iPad หรอื iPhone เพื่อ sync ภาพ และตกแต่งภาพ

จากอปุกรณ์พกพาเหล่านั้น
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เริ่มต้นกับ Lightroom

01
CHAPTER

พาเนล Navigator เป็นพาเนลที่ใช้แสดง

ภาพตัวอย่าง ซึ่งสามารถซูมภาพเพื่อดูราย

ละเอยีดได้หลายระดบั

พาเนลรอง เป็นพาเนลที่ใช้ควบคุมการ

ท�างานเช่นเดียวกัน โดยค�าสั่งจะเปลี่ยนไป

ตามโมดูลที่เลือก เช่น ใช้ส�าหรับเลือกโฟลเดอร์เพื่อ

ท�างานกบัภาพชดุอื่น หรอืการเลอืก Template ในกรณี

ที่ท�างานในโมดูล Print เป็นต้น

หน้าต่างหลัก เป็นพื้นที่หลักในการท�างาน 

ซึ่งจะเปลี่ยนรูปแบบไปตามโมดูลที่เลือกเช่น

กัน หากท�างานกับโมดูล Develop พื้นที่ส่วนนี้ก็จะใช้

ส�าหรบัปรบัปรงุภาพ เป็นต้น

โมดูลตางๆ ของ Lightroom
ใน Lightroom จะแบ่งการท�างานออกเป็นส่วนๆ ซึ่งแต่ละส่วนจะเรยีกว่า โมดลู (Module) แต่ละโมดลูมหีน้าที่

ที่แตกต่างกนั ดงันี้

โมดลู Library เป็นโมดลูแรกที่ต้องท�างาน โดย

จะมหีน้าที่หลกัคอืการ Import ภาพจากแหล่งต่างๆ เข้า

สู่ Lightroom รวมทั้งการจดัระเบยีบ, คดัแยกภาพ, ใส่

คีย์เวิร์ดให้ง่ายต่อการค้นหา รวมถึงการปรับปรุงภาพ

เบื้องต้น

โมดูล Develop เป็นโมดูลที่ส�าคัญที่สุดของ 

Lightroom ซึ่งใช้ส�าหรบัปรบัปรงุแก้ไขภาพทั้งแบบเบื้องต้น 

ไปจนถงึการแก้ไขความบกพร่องต่างๆ ของภาพถ่ายให้

ออกมาสมบรูณ์ที่สดุ รวมถงึสามารถสร้างสรรค์ภาพถ่าย

ให้ออกมาวจิติรงดงามได้ตามจนิตนาการ

ขณะที่ท�างานใน Lightroom เราสามารถซ่อน

พาเนลที่ยังไม่จ�าเป็นต้องใช้ เพื่อให้มีพื้นที่ใน

การท�างานมากขึ้นได้โดยคลกิปมุ  ที่อยู่ด้าน

ข้างของแต่ละพาเนลได้ทนัที

หลังจากที่คลิกปุม  เพื่อซ่อนพาเนลแล้ว ก็จะมี
พื้นที่ในการท�างานมากยิ่งขึ้น

10
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โมดูล MAP ใช้ส�าหรับแท็กพิกัด GPS ของ

ภาพถ่ายลงไปบนแผนที่ใน Google Maps หรอืใช้แทรก

พิกัดลงไปในของมูล Metadata ของภาพถ่ายของเรา

ได้ด้วย

โมดูล Slideshow ใช้สร ้าง Slideshow 

ภาพถ่าย ซึ่งสามารถก�าหนด Transition สร้างหน้า 

Intro และ Ending Screen,ใส่เพลงและบนัทกึวดิโีอแบบ  

HD เกบ็ไว้ได้ด้วย

โมดูล Book ใช้ส�าหรบัสร้าง Photobook ด้วย

ภาพถ่ายของเรา ซึ่งมเีลย์เอาต์แบบมอือาชพีให้เลอืกใช้

มากมาย และสามารถสั่งพมิพ์ หรอืบนัทกึเกบ็ไว้ได้ด้วย

โมดูล Print ใช้ส�าหรบัพมิพ์ภาพหลงัจากการ

ปรบัแต่งเสรจ็สิ้นแล้ว ซึ่งสามารถสั่งพมิพ์แบบภาพเดี่ยว 

หรือจะพิมพ์ภาพหลายขนาดโดยเลือกจาก Template 

ต่างๆ ได้

โมดูล WEB ใช้ส�าหรบัสร้าง Web Gallery โดย

น�าภาพจากโฟลเดอร์ที่ต้องการ ซึ่งสามารถเลอืกหน้าตา

ของ Web Gallery ได้หลากหลายรูปแบบ และยงัปรบั

แต่งเพิ่มเตมิได้อกีตามต้องการ ทด
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คียลัด รูปแบบการทำ งาน

ปุม G , E , C  และ N
ใช้สลับมุมมองการแสดงภาพเมื่อท�างานในโมดูล Library หรือเป็นการสั่งให้กลับเข้าสู่โมดูล 

Library ทันที เมื่อท�างานที่โมดูลอื่นอยู่

ปุม F ใช้แสดงภาพที่เลือกในแบบเต็มขนาดจอ

ปุม L
แสดงภาพแบบ Light Out Modes เป็นการซ่อนหน้าต่างโปรแกรมและแสดงเฉพาะภาพที่

เลือกไว้เท่านั้น

ปุม J เป็นการสลับการแสดงผลในมุมมอง Grid View เมื่อท�างานในโมดูล Library

ปุม D เข้าสู่โมดูล Develop ทันที

ปุม I แสดงข้อมูลภาพถ่าย

ปุม  + / ใช้แสดงปุมคีย์ลัดอื่นๆ ของ Lightroom

คียลัดการทํางานใน Lightroom
ขณะที่ท�างานกับ Lightroom เราสามารถกดปุมคีย์ลัดต่างๆ เพื่อเรียกใช้ค�าสั่งเสริม ซึ่งจะช่วยเพิ่มความ

รวดเรว็ในการท�างาน โดยมคียี์ลดัที่ส�าคญัดงันี้

คุณสมบัติเครื่อง
ส�าหรบัคอมพวิเตอร์ที่จะสามารถตดิตั้งและใช้งาน Lightroom ได้อย่างลื่นไหลไม่สะดดุจะต้องมทีรพัยากร

ที่เพยีงพอ เนื่องจาก Lightroom เป็นโปรแกรมที่ต้องการหน่วยความจ�า และพื้นที่ในการท�างานพอสมควร โดยจะ

ต้องพจิารณาจากสิ่งต่างๆ ต่อไปนี้

CPU : Intel Pentium 4, AMD Athlon 64 processor ส�าหรบั Windows หรอื Multicore Intel processor 

64-bit ส�าหรบั Mac

ระบบปฏิบัติการ : Windows 7 Service Pack 1, Windows 8, หรอื Windows 8.1 ส�าหรบั Windows หรอื 

Mac OS X 10.7, 10.8, 10.9 ส�าหรบั Mac

หน่วยความจ�า Ram : 4 GB หรอื 2 GB เป็นอย่างต�่า 

พื้นที่ Harddisk : มพีื้นที่ว่างอย่าง

ต�่า 2 GB

ความละเอียดจอภาพ : 

1024x768 พกิเซลเป็นอย่างต�่า

อ่ื่นๆ : ต้องสามารถเชื่อมต่อ 

Internet ได้ในขณะตดิตั้งโปรแกรม
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