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จำกรูปที่ 2-1 เมื่อผู้อ่ำนโฟกัสที่ Form1 หน้ำต่ำงคุณสมบัติก็จะแสดงรำยกำรคุณสมบัติของ 

Form1 เช่นกัน 

คุณสมบัติของ Form ที่ส�ำคัญ
คุณสมบัติของ Form ที่ส�ำคัญ แสดงดังตำรำงต่อไปนี้

คุณสมบัติ หน้าที่

Name ท�ำหน้ำที่ตั้งชื่อให้กับฟอร์ม ใช้ส�ำหรับอำ้งอิงตอนเขียนโค้ด

Text ก�ำหนดข้อควำมที่จะแสดงในแถบ Title Bar

BackColor ก�ำหนดสีพื้นหลังให้กับฟอร์ม

ForeColor ก�ำหนดสีตัวอักษรที่อยู่ในฟอร์ม

FormBorderStyle ก�ำหนดรูปแบบเส้นขอบของฟอร์ม โดยที่
�� None หมำยถึง ไม่มีแถบไตเติลบำร์
�� FixedSingle หมำยถึง ปรับขนำดฟอร์มไม่ได้ แต่มีปุ่ม Minimize, Maximize 

และปุ่ม Close
�� Fixed3D หมำยถึง ก�ำหนดให้มีเส้นขอบแบบ FixedSingle แต่มีแนวลึกด้วย
�� FixedDialog หมำยถึง ก�ำหนดให้เป็นแบบ FixedSingle แต่ใช้ในรปูแบบไดอะลอ็ก 

โต้ตอบกับผู้ใช้งำน
�� Sizable หมำยถึง แบบฟอร์มปรับขนำดได้
�� FixedToolWindow หมำยถงึ แบบฟอร์มปรบัขนำดไม่ได้ และไม่มปีุม่ Minimize 

และปุ่ม Maximize
�� SizableToolWindow หมำยถงึ แบบฟอร์มปรบัขนำดได้ และไม่มปีุม่ Minimize 

และปุ่ม Maximize

MaximizeBox ก�ำหนดให้แบบฟอร์มแสดงปุ่มขยำยขนำดฟอร์ม โดยที่
�� True หมำยถึง ให้มีปุ่ม Maximize มุมขวำ-บน
�� False หมำยถึง ซ่อนปุ่ม Maximize 

MinimizeBox ก�ำหนดให้แบบฟอร์มแสดงปุ่มย่อขนำดฟอร์ม โดยที่
�� True หมำยถึง ให้มีปุ่ม Minimize มุมขวำ-บน
�� False หมำยถึง ซ่อนปุ่ม Minimize 

IsMdiContainer ก�ำหนดให้ฟอร์มท�ำหนำ้ที่บรรจุฟอร์มอื่นๆ แบบหลำยหน้ำตำ่งได้หรือไม่ โดยที่
�� True หมำยถึง ก�ำหนดให้ฟอร์มเป็นตัวบรรจุแบบ MDI
�� False หมำยถึง ก�ำหนดให้เป็นแบบฟอร์มปกติ
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รูปที่ 3-1 ชนิดข้อมูลพื้นฐานบางส่วน เช่น short, int, Int128 และ double

จำกรูปที ่3-1 เป็นผลกำรตรวจสอบชนิดข้อมูลบำงส่วน ได้แก่ short, int, Int128 และ double 

ผู้เขียนสรุปขอบเขตและขนำดหน่วยควำมจ�ำที่ใช้ ดังตำรำงต่อไปนี้

VB Type C# Type
. T T pe

(CL  T pe)
ขนาด บต์ ขอบเขตของข้อมูล

SB te sbyte S stem.Sb te 1 -12  ถึง 12

Short short S stem.Int1 2 - 2  ถึง 2

Integer int S stem.Int 2 4 -21  ถึง 21

Long long S stem.Int 8 - 22 2  ถึง 

9223372036854775807

Int128 Int128 S stem.Int12 16 -170141183460469231731687303715

884105728

ถึง 1 1 11 2 1 1

15884105727

B te byte S stem.B te 1  ถึง 2

UShort ushort S stem.UInt1 2  ถึง 

UInteger uint S stem.UInt 2 4  ถึง 2 2

ULong ulong S stem.UInt 8  ถึง 1 1 1

Single float S stem.Single 4 - . 2 2 E+  ถึง . 2 2 E+

Double double S stem.Double 8 -1. 1 2 2E+  ถึง 

1. 1 2 2E+

Decimal decimal S stem.Decimal 16 -79228162514264337593543950335 

ถึง 22 1 2 1 2
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C# การตรวจสอบเงื่อนไขด้วยค�าสั่ง switch 
case

ในกรณีเงือ่นไขทีก่�ำลังตรวจสอบมีจ�ำนวนมำก หลำยกรณ ีผูอ่้ำนไม่ควรตรวจสอบด้วยค�ำส่ัง if 

มีข้อแนะน�ำว่ำ ขอให้ตรวจสอบด้วยค�ำสั่ง switch case แทน มีรูปแบบไวยำกรณ์ดังนี้

C# 11

   switch (ตัวแปรที่ตรวจสอบเงื่อนไข)
   {
    case เงื่อนไขที่ 1:
     ท�ำงำน กร ีตรงกับเงื่อนไขที่ 1
     break;
    case เงื่อนไขที่ 2:
     ท�ำงำน กร ีตรงกับเงื่อนไขที่ 2
     break;
    case เงื่อนไขที่ :
     ท�ำงำน กร ีตรงกับเงื่อนไขที่ 
     break;
    default:
     ท�ำงำน กร ีไม่ตรงกับเงื่อนไขข้ำงต้น
     break;
   }

หลักกำรตรวจสอบเงื่อนไขของค�ำสั่ง switch case ก็คือ ถ้ำเงื่อนไขตรงกับกรณีใด ก็จะเข้ำไป

ท�ำงำนในกรณีนั้นๆ ที่น่ำสนใจก็คือ ถ้ำเงื่อนไขไม่ตรงกับกรณีใดเลย ก็จะเข้ำสู่กรณี default

ผู้เขียนจะลองสร้ำงโปรแกรมส�ำหรับตรวจสอบว่ำ ผู้ใช้งำนปอนตัวอักษรใด ดังโค้ดต่อไปนี้

Form1.cs

   string userInput = "";
   string str = "";

   switch (userInput)
   {
    case "A":
     str = "A";
     break;
    case "B":
     str = "B";
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เลือก5.3

แสดงผล.

  รูปที่ 6-18 แสดงกำรตรวจสอบในคอนโทรล ComboBox

อธิบายการท�างานของโค้ด

1. ในเหตุกำรณ์ Form1_Load() ที่คอนโทรลทั้ง 2 ตัว ผู้เขียนเพิ่มรำยกำรเข้ำไป 4 รำยกำร 

และก�ำหนดให้รำยกำรแรก อยู่ในสถำนะถูกเลือกโดยอัตโนมัติด้วย (.SelectedIndex = 0)

Form1.cs

  private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
  {
   lsbLanguage.Items.Add("Visual Basic");
   lsbLanguage.Items.Add("Visual C#");
   lsbLanguage.Items.Add("ASP.NET");
   lsbLanguage.Items.Add("HTML5");
   lsbLanguage.SelectedIndex = 0;

   cboLanguage.Items.Add("Visual Basic");
   cboLanguage.Items.Add("Visual C#");
   cboLanguage.Items.Add("ASP.NET");
   cboLanguage.Items.Add("HTML5");
   cboLanguage.SelectedIndex = 0;
  }
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ข้อมูลแถวใหม่3.3

รูปที่ 6-20 กรณีเพิ่มรำยกำร

4. กำรถอดรำยกำร ให้ผู้อ่ำนเลือกรำยกำรทีต้่องกำรถอดก่อน จำกน้ันคลิกปุม่  

เพื่อถอดรำยกำรที่ถูกเลือก ดังรูปที่ 6-21

เลือก.1

คลิก .2

แสดงผล.

รูปที่ 6-21 กรณีถอดรำยกำรที่ถูกคลิกเลือกออก
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การสร้างตัวเลือกแบบหลายตัวเลือกด้วย
คอน ทรล hec o

ในกรณีที่ผู้อ่ำนต้องกำรสร้ำงตัวเลือกแบบยินยอมให้ผู้ใช้งำน สำมำรถเลือกได้หลำยรำยกำร

ในเวลำเดียวกัน เป็นหน้ำที่ของคอนโทรล CheckBox

ตัวอย่างที่ -  กำรสร้ำงตัวเลือกแบบหลำยตัวเลือกด้วยคอนโทรล CheckBox มีข้ันตอนดังน้ี

1. ให้ผู้อ่ำนออกแบบฟอร์มดังรูปที่ 6-2

รูปที่ 6-27 แสดงฟอร์มในขณะออกแบบ

ให้ผู้อ่ำนก�ำหนดคุณสมบัติต่ำงๆ ดังต่อไปนี้

คอนโทรล คุณสมบัติ ค่าที่ก�าหนด

CheckBox1 Name chkVB

Text VB

CheckBox2 Name chkCS

Text VC#

CheckBox3 Name chkASP

Text ASP.NET Core

Button1 Name cmdCheck

Text ตรวจสอบ

2. จำกน้ันให้ผู้อ่ำนเขียนโค้ดดังต่อไปนี้
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C# 

เลือก1 คลิกเพื่อแสดงรายชื่อลูกค้าตามจังหวัดที่ถูกเลือก2

รูปที่ 14-21 ผลกำรรันตัวอย่ำงที่ 14-6

จำกรูปที่ 14-21 รำยชื่อลูกค้ำที่ปรำกฏขึ้นมำจะต้องอยู่ในจังหวัดที่ถูกเลือกเทำ่นั้น

อธิบายการท�างานของโค้ด

1. ในเหตกุำรณ์ Form1_Load() ให้ควิร่ีรำยช่ือจงัหวัดออกมำเกบ็ไว้ทีตั่วแปร ps ก่อน จำกน้ัน 

ก�ำหนดให้แสดงรำยชื่อจังหวัดใน ComboBox ที่ชื่อว่ำ cboPro ince กลำ่วคือ

�	 คุณสมบัติ Displa Mem er หมำยถึง รำยกำรที่ปรำกฏขึ้นมำให้ผู้ใช้งำนเลือก ในกรณี

นี้คือ รำยชื่อจังหวัด (ฟิลด์ Pro ince ame)

�	 คุณสมบัติ alueMem er หมำยถึง รหัสจังหวัดที่ผูกกับตำรำง Customer นั่นคือ ฟิลด์ 

Pro inceId

�	 คุณสมบัติ DataSource หมำยถึง ข้อมูลรำยชื่อจังหวัด ให้อ่ำนข้อมูลได้จำกตัวแปร ps

Form1.cs

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
 {
  using var db = new ThaivbBizShopContext();

  var ps = from p in db.Provinces select p;
  cboProvince.BeginUpdate();
  cboProvince.DisplayMember = "ProvinceName";
  cboProvince.ValueMember = "ProvinceId";
  cboProvince.DataSource = ps.ToList();
  cboProvince.EndUpdate();
 }
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C# 5. ให้ทดสอบรันโปรเจ็กต์ แสดงดังรูปที่ 15-2

รูปที่ 15-2 ผลกำรรันตัวอย่ำงที่ 15-1

6. กำรเพ่ิมรำยชื่อจังหวัดใหม่ ท�ำได้โดยกำรคลิกปุ่ม  ดังรูปที่ 15-3

ป้อนชื่อจังหวัดที่ต้องการเพิ่ม.1

คลิก.2

คลิก .

รายชื่อจังหวัดใหม่ถูกเพิ่มเข้ามาแล้ว.

รูปที่ 15-3 กรณีเพิ่มข้อมูลใหม่
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7. ในกรณีที่ต้องกำรแก้ไขข้อมูล ให้คลิกเลือกก่อนแล้วค่อยแก้ไขข้อมูล ดังรูปที่ 15-4

แก้ไข.2

คลิกเพื่อบันทกการแก้ไข.

คลิก .

คลิกเลือกแถวที่ต้องการแก้ไขก่อน .1

ข้อมูลหลังจากแก้ไขแล้ว.

รูปที่ 15-4 กรณีต้องกำรแก้ไขข้อมูล

อธิบายการท�างานของโค้ด

1. เริ่มต้นสร้ำงตัวแปรที่ชื่อว่ำ CurrentPld ก�ำหนดค่ำเริ่มต้นเป็นตัวเลข 0 ท�ำหน้ำที่เก็บรหัส

จังหวัดของแถวที่ถูกคลิกเลือก

Form1.cs

 int CurrentPId = ;

2. ในเหตุกำรณ์ Form1_Load() สั่งให้ฟงก์ชัน LoadData() และฟงก์ชัน ClearData() ท�ำงำน
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6. ให้ทดสอบรันโปรเจ็กต์ แสดงดังรูปที่ 16-4

รูปที่ 16-4 ผลการรันตัวอย่างที่ 16-1

7. กำรเพ่ิมข้อมูล ให้ปอนข้อมูลจังหวัดใหม่ก่อน แล้วคลิกปุ่ม  เพื่อเพิ่มข้อมูล

ลงฐำนข้อมูล ดังรูปที่ 16-5

กรอกข้อมูล.1

คลิก.2

คลิก .
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อธิบายการท�างานของโค้ด

1. เริ่มต้นสร้ำงตัวแปรขึ้นมำ 3 ตัว ประกอบด้วย

�	 ตัวแปรออบเจกต์ S lConnection ที่ช่ือว่า Conn ท�ำหน้ำที่เชื่อมต่อกับฐำนข้อมูล S L 

Ser er

�	 ตัวแปรออบเจกต์ S lData dapter ที่ช่ือว่า da ท�ำหน้ำทีค่วิร่ีข้อมูลประเภทอ่ำนข้อมูล

�	 ตัวแปรออบเจกต์ DataSet ที่ช่ือว่า ds ท�ำหน้ำที่เก็บข้อมูลที่คิวรี่ออกมำจำกฐำนข้อมูล

Form1.cs

 S lConnection Conn = new S lConnection();
 S lDataAdapter da;
 DataSet ds = new DataSet();

2. สร้ำงตัวแปรที่ช่ือว่ำ CurrentPId ท�ำหน้ำที่เก็บรหัสจังหวัดที่ถูกผู้ใช้งำนคลิกเลือก และ

ตัวแปร IsFind ท�ำหน้ำที่บอกสถำนะข้อมูลจังหวัดว่ำมีหรือไม่ ก�ำหนดค่ำเร่ิมต้น false 

หมำยถึง ไม่มีข้อมูลจังหวัด

Form1.cs

 int CurrentPId = ;
 bool IsFind = false;

3. ในเหตุกำรณ์ Form1_Load() สร้ำงตัวแปรที่ชือ่ว่ำ strConn ท�ำหน้ำที่เก็บข้อควำมเชือ่มต่อ

กับฐำนข้อมูล thai bBi Shop

Form1.cs

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
 {
  string strConn = "Server=. S LExpress;Database=thaivbBizShop;Trusted_Connection=True;

TrustServerCertificate=True;";

4. ตรวจสอบว่ำตัวแปรออบเจ็กต์ Conn มีกำรเช่ือมต่อเดิมค้ำงอยู่หรือไม่ (Conn.State == 

ConnectionState.Open) แยกออกเป็น 2 กรณีคือ

�	 กรณีมีการเช่ือมต่อเปดค้างอยู่ ให้ปิดก่อน (Conn.Close())

�	 กรณี ม่มีการเช่ือมต่อเดิม ก�ำหนดให้เช่ือมต่อ (Conn.Open()) โดยอำศัยข้อควำม

เชื่อมต่อที่เก็บอยู่ในตัวแปร strConn

เมื่อได้มีกำรเชื่อมต่อกับฐำนข้อมูลมำแล้ว ก็จะสั่งให้ฟงก์ชัน LoadData() ท�ำงำน
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กำรสร้ำงเว็บไ ต์ หรือ Web Apps ขึ้นมำในโลกของ . T Core ของภำษำ C# เป็นหน้ำที่ของ

โปรเจ็กต์ประเภท ASP. T Core โดยที่ผู้เขียนเลือกน�ำเสนอโปรเจ็กต์ 2 ประเภทคือ

1. โปรเจกต์ SP. T Core M C เป็นกำรพัฒนำ Web Apps โดยกำรแบ่งงำนออกเป็น 3 

ส่วน ได้แก่

�	 M ย่อมาจากค�าว่า Model หมำยถึง ส่วนของระบบจัดเก็บข้อมูล เช่น ระบบฐำนข้อมูล, 

คลำสต่ำงๆ เป็นต้น

�	  ย่อมาจากค�าว่า iew หมำยถงึ ส่วนแสดงผล เกดิจำกภำษำสคริปต์ a or มีนำมสกลุ 

.cshtml 

�	 C ย่อมาจากค�าว่า Controller หมำยถึง "คนกลำง" ท�ำหน้ำที่ติดต่อกับส่วน Model เพื่อ

สั่งให้สร้ำงส่วนแสดงผลร่วมกับส่วนของ View ส่งผลให้ผู้ใช้งำนเห็นส่วนแสดงผลต่ำงๆ 

ในบรำวเ อร์

2. โปรเจกต์ SP. T Core e  PI กำรแบ่งแยกพัฒนำโปรเจ็กต์แบบ Front nd กับ 

Back nd ถือเป็นหัวใจหลักของกำรพัฒนำในยุคปจจุบัน โดยที่หนังสือเล่มน้ีแนะน�ำกำร

สร้ำงโปรเจ็กต์ประเภท ASP. T Core Web API

พื้นฐานการพั นา e  licatio  
ด้วย .  o e  
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C# จำกรูปที่ 1 -12 ผลกำรเชื่อมต่อท่ีพำธ api Customers สมบูรณ์แบบ (รหัส 200 Success) 

แต่ไม่มข้ีอมลูลกูค้ำ ( esponse bod  เป็นค่ำว่ำง) เพรำะว่ำเป็นฐำนข้อมลูจ�ำลองทีเ่รำเพ่ิงสร้ำงข้ึนมำ 

ในหน่วยควำมจ�ำนั่นเอง

การทดสอบการท�างานของ e   ด้วย 
wa e

Web API คือ กำรท�ำงำน งหลังบ้ำน Back nd มีแต่ข้อมูลเพียงอย่ำงเดียวไม่มีส่วนแสดงผล 

โปรเจ็กต์ ASP. T Core Web API ก�ำหนดให้ใช้เครื่องมือที่เรียกว่ำ Swagger ท�ำหน้ำที่เป็นรำยงำน

ประจ�ำโปรเจ็กต์ของเรำ ผู้อ่ำนสำมำรถใช้ Swagger ทดสอบกำรท�ำงำน C UD ได้อีกด้วย 

กำรท�ำงำนของ Web API ที่เรำได้มำจำกเครื่องมือของโปรแกรม Visual Studio ประกอบด้วย

1. การท�างานแบบ T ของพำธ api Customers หมำยถึง กำรแสดงข้อมูลลูกค้ำทั้งหมด

แบบไม่มีเงื่อนไข

2. การท�างานแบบ P ST ของพำธ api Customers หมำยถงึ กำรเพ่ิมข้อมูลลูกค้ำ 1 รำยกำร

3. การท�างานแบบ T ของพำธ api Customers id  หมำยถึง กำรร้องขอข้อมูลลูกค้ำ  

1 รำยกำรตำมรหัส id ที่ถูกส่งเข้ำมำ

4. การท�างานแบบ P T ของพำธ api Customers id  หมำยถงึ กำรอพัเดตหรือแก้ไขข้อมูล

ลูกค้ำ 1 รำยกำรตำมรหัส id ที่ถูกส่งเข้ำมำ

5. การท�างานแบบ D L T  ของพำธ api Customers id  หมำยถึง กำรลบข้อมูลลูกค้ำ  

1 รำยกำรตำมรหัส id ที่ถูกส่งเข้ำมำ
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คู่มือ Coding และพัฒนาแอปพลิเคชันด้วย C# ฉบับสมบูรณ์

5. จำกน้ันให้ผู้อ่ำนเขียนโค้ดต่อไปนี้

โค้ด C# 11 ที่ 2 -1 การสร้าง C D แบบ Minimal PIs (Pro ram.cs)

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using UsingMinimalAPIs.Models;

var builder = WebApplication.CreateBuilder(args);
builder.Services.AddEndpointsApiExplorer();
builder.Services.AddSwaggerGen();

builder.Services.AddDbContext<CustomerDbContext>(options =>
 options.UseInMemoryDatabase("CustomerDb")
);

var app = builder.Build();

if (app.Environment.IsDevelopment())
{
 app.UseSwagger();
 app.UseSwaggerUI();
}
app.UseHttpsRedirection();

app.MapPost("/customer", async (CustomerDbContext _db, Customer c) =>
{
 _db.Customer.Add(c);
 await _db.SaveChangesAsync();

}).WithName("CreateCustomer")
  .Produces<Customer>(StatusCodes.Status201Created);

app.MapGet("/customer", async (CustomerDbContext _db) =>
{
 return await _db.Customer.ToListAsync();
}).WithName("GetCustomers");

app.MapGet("/customer/{id}", async (CustomerDbContext _db, int id) =>
{
 var cs = await _db.Customer.FindAsync(id);
 if (cs is null)
 {
  return Results.NotFound(StatusCodes.Status404NotFound);
 }

 return Results.Ok(cs);
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กำรพัฒนำแอปพลิเคชันในยุคเดิม เป็นรูปแบบที่เรำท�ำกันมำอย่ำงยำวนำน กล่ำวคือ เมื่อเรำ

ต้องกำรพัฒนำ Desktop Apps, Web Apps หรือ Mobile Apps บนแพลตฟอร์มใดก็ตำม ก็ต้องมีกำร

ดำวน์โหลดและติดตั้ง SD , Librar  หรือ Framework ต่ำงๆ เพื่อท�ำให้เครื่องของเรำพร้อมใช้งำน 

เครื่องมือต่ำงๆ ตำมข้อก�ำหนดของแต่ละแพลตฟอร์ม ถือเป็นรูปแบบที่เรำคุ้นเคยกันเป็นอย่ำงดี 

แต่ในยุคปจจุบันมีรูปแบบกำรพัฒนำแอปอีกลักษณะหน่ึงที่เรียกว่ำ "คอนเทนเนอร์   

(Container) เป็นวิธีกำรที่ผู้อ่ำนสำมำรถสร้ำงอิมเมจ (Image) ขึ้นมำ และก�ำหนดให้อิมเมจนั้นๆ 

ประกอบไปด้วย SD , Librar  หรือ Framework ต่ำงๆ ส่งผลให้อิมเมจดังกล่ำว มีสภำพแวดล้อม 

ที่สำมำรถพัฒนำแอปตำมแพลตฟอร์มได้ตำมที่ผู้อ่ำนต้องกำร

ผู้อ่ำนสำมำรถสร้ำงอิมเมจได้หลำยชุดหลำยรูปแบบ มีอิสระต่อกัน โดยที่แต่ละอิมเมจไม่มี

ควำมเกี่ยวข้องระหว่ำงกันแต่อย่ำงใด และยังรวมไปถึงกำรไม่เกี่ยวข้องกับระบบปฏิบัติกำรที่ผู้อ่ำน 

ใช้งำนอีกด้วย 

เมื่อได้อิมเมจมำแล้ว ผู้อ่ำนสำมำรถน�ำอิมเมจนั้นๆ ไปสร้ำงคอนเทนเนอร์ (Container) เพื่อ 

ใช้งำน SD Librar Framework เหล่ำนั้นได้เหมือนกับที่เรำติดตั้งใน Windows ของเรำ

โปรแกรมที่ช่วยให้ผู้อ่ำนสำมำรถพัฒนำแอปในรูปแบบคอนเทนเนอร์มีหลำยตัว เน้ือหำใน

หนังสือเล่มนี้เป็นกำรใช้งำนโปรแกรมที่ชื่อว่ำ Docker บนระบบปฏิบัติกำร Windows 10 11 ผู้อ่ำน

ท่ำนใดที่มีควำมรู้ค�ำส่ังพ้ืนฐำนของ Docker Image และ Container มำแล้ว สำมำรถข้ำมเน้ือหำ 

บทนี้ไปได้เลย

พื้นฐานการพั นา e  s แบบ
คอนเทนเนอรด้วย oc e
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จำกจุดเริ่มต้นของกำรใช้งำน Docker โดยกำรดำวน์โหลด หรือ pull อิมเมจ (pull image) 

ของคนอื่นๆ มำใช้งำนในเครื่องของเรำ มำสู่กำรท�ำงำนตรงกันข้ำมของบทนี้ นั่นคือ เรำจะอัพโหลด

หรือ push อิมเมจ (push image) ของเรำให้คนอื่นๆ ใช้งำนบ้ำง 

พื้นที่จัดเก็บอิมเมจสำธำรณะ เรียกว่ำ Docker egistr  เปรียบเสมือนกับเป็นคลังเก็บอิมเมจ

ต่ำงๆ อยู่ที่ hub.docker.com ผู้อ่ำนต้องสมัครสมำชิกด้วย บัญชีของผู้เขียนชื่อว่ำ thai b เรำต้อง

ใช้ชื่อบัญชีในเนื้อหำของบทนี้

ในข ะที่หนังสือเล่มนี้จัดจ�ำหนำ่ย ผู้เขียนลบอิมเมจออกจำกบั ชีทั้งหมดแล้ว

Note

การ sh อิมเมจสู่ oc e  e ist
กำร push อิมเมจสู่ Docker egistr  มีขั้นตอนดังนี้

1. ให้ผู้อ่ำนพิมพ์ค�ำสั่ง docker images เพื่อตรวจสอบก่อนว่ำ ในเครื่องของเรำมีอิมเมจอะไร

บ้ำง ในทำงปฏิบัติแล้ว เมื่อผู้อ่ำนพัฒนำแอปแบบคอนเทนเนอร์ด้วย Docker จะมีรำยกำร

อิมเมจต่ำงๆ มำกมำยติดตั้งอยู่ในเครื่องของเรำ

Command Prompt

docker images

การเ ยแพร่อิมเมจแบบสา าร ะกับ 
oc e  e ist
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