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คุณสมบัติของ Form ที่ส�ำคัญ
แสดงดังตารางต่อไปนี้

คุณสมบัติ หน้าที่

Name ท�ำหน้ำที่ตั้งชื่อให้กับฟอร์ม ใช้ส�ำหรับอ้ำงอิงตอนเขียนโค้ด

Text ก�ำหนดข้อควำมที่จะแสดงในแถบ Title Bar

BackColor ก�ำหนดสีพื้นหลังให้กับฟอร์ม

ForeColor ก�ำหนดสีตัวอักษรที่อยู่ในฟอร์ม

FormBorderStyle ก�ำหนดรูปแบบเส้นขอบของฟอร์ม โดยที่
�	 None หมำยถึง ไม่มีแถบไตเติลบำร์
�	 FixedSingle หมำยถึง ปรับขนำดฟอร์มไม่ได้ แต่มีปุ่ม Minimize, Maximize และ

ปุ่ม Close
�	 Fixed3D หมำยถึง ก�ำหนดให้มีเส้นขอบแบบ FixedSingle แต่มีแนวลึกด้วย
�	 FixedDialog หมำยถงึ ก�ำหนดให้เป็นแบบ FixedSingle แต่ใช้ในรปูแบบไดอะล็อก

โต้ตอบกับผู้ใช้งำน
�	 Sizable หมำยถึง แบบฟอร์มปรับขนำดได้
�	 FixedToolWindow หมำยถึง แบบฟอร์มปรับขนำดไม่ได้ และไม่มีปุ่ม Minimize 

และปุ่ม Maximize
�	 SizableToolWindow หมำยถึง แบบฟอร์มปรับขนำดได้ และไม่มีปุ่ม Minimize 

และปุ่ม Maximize

MaximizeBox ก�ำหนดให้แบบฟอร์มแสดงปุ่มขยำยขนำดฟอร์ม โดยที่
�	 True หมำยถึง ให้มีปุ่ม Maximize มุมขวำ-บน
�	 False หมำยถึง ซ่อนปุ่ม Maximize 

MinimizeBox ก�ำหนดให้แบบฟอร์มแสดงปุ่มย่อฟอร์ม โดยที่
�	 True หมำยถึง ให้มีปุ่ม Minimize มุมขวำ-บน
�	 False หมำยถึง ซ่อนปุ่ม Minimize 

IsMdiContainer ก�ำหนดให้ฟอร์มท�ำหน้ำที่บรรจุฟอร์มอื่นๆ แบบหลำยหน้ำต่ำงได้หรือไม่ โดยที่
�	 True หมำยถึง ก�ำหนดให้ฟอร์มเป็นตัวบรรจุแบบ MDI
�	 False หมำยถึง ก�ำหนดให้เป็นแบบฟอร์มปกติ

WindowState ก�ำหนดขนำดของฟอร์ม โดยที่
�	 Normal หมำยถึง ก�ำหนดให้ฟอร์มมีขนำดตำมที่เรำออกแบบ
�	 Minimized หมำยถึง ก�ำหนดให้ฟอร์มมีขนำดย่อลงในแถบ Taskbar
�	 Maximized หมำยถึง ก�ำหนดให้ฟอร์มมีขนำดเต็มหน้ำจอส่วนแสดงผล
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65บทที่ 4 ท�ำงำนกับข้อมูลชนิดข้อควำม String และวันเวลำ DateTime

การแปลงตัวเลขที่อยู่ในฐานะข้อความ String ให้กลายเป็น
ข้อมูลชนิดตัวเลข

จากที่ผู้เขียนกล่าวไว้ในตอนต้นที่ว่า ตัวเลขที่อยู่ในฐานะข้อความไม่สามารถน�าค่าไปค�านวณ

ทางคณิตศาสตร์ หากต้องการน�าไปค�านวณต้องแปลงตัวเลขดังกล่าวให้กลายเป็นข้อมูลชนิดตัวเลข

เสียก่อน

ผู้เขียนมีข้อความ “586” เก็บอยู่ในตัวแปร str ต่อมาผู้เขียนต้องการแปลงตัวแปรตัวน้ีให้

กลายเป็นข้อมูลชนิดตัวเลขจ�านวนเต็ม Integer โดยอาศัยเมธอด Parse() ผลการแปลงที่ได้เก็บ

ไว้ในตัวแปร num1

ผู้เขียนทดสอบน�าไปใช้บวกค่ากบัตัวแปร num2 พบว่าสามารถค�านวณทางคณิตศาสตร์ได้แล้ว

Form1.vb

        Dim str As String = “586”
        Dim num1 As Integer = Integer.Parse(str)
        Dim num2 As Integer = 1200

        Dim result As Integer = 0
        result = num1 + num2
        MessageBox.Show(result.ToString(), “ผลการค�านวณ”)

ทดสอบการท�างานได้ผลลัพธ์ดังนี้

รูปที่ 4-5 ผลการแปลงข้อมูลด้วยเมธอด Parse()

เมธอด Parse() ติดมากบัข้อมูลชนิดพ้ืนฐานทีค่ณุเคยใช้งาน คณุสามารถใช้กบัชนิดข้อมูลพ้ืนฐาน 

อืน่ๆ ได้อกีด้วย เช่น Double.Parse() หมายถงึ ต้องการแปลงเป็นข้อมูลชนิดตัวเลขทศนิยม Double 

เป็นต้น
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การแทนที่ข้อความด้วยเมธอด Replace()
ผู้เขียนมีข้อความ “การใช้งาน Visual Studio 2019” เก็บอยู่ในตัวแปร str ต่อมามีการเรียก

ใช้เมธอด Replace() เข้ามาท�าหน้าที่แทนที่ข้อความเดิม จากค�าว่า “Studio” เปล่ียนเป็นค�าว่า 

“Basic” ดังโค้ดต่อไปนี้

Form1.vb

        Dim str As String = “การใช้งาน Visual Studio 2019”
        Dim result As String = “”

        result = str.Replace(“Studio”, “Basic”)
        MessageBox.Show(result.ToString(), “ผลการแทนที่”)

ทดสอบการท�างานได้ผลลัพธ์ดังนี้

รูปที่ 4-6 ผลการท�างานของเมธอด Replace()

การแบ่งข้อความด้วยฟังก์ชัน Split()
หลักการแบ่งข้อความในข้อมูลชนิด String ก็คือ คุณต้องบอกว่า “ใช้อะไรเป็นเงื่อนไขในการ

แบ่งข้อความ” ในกรณีนี้ผู้เขียนมีข้อความ “การใช้งาน Visual Studio 2019” เก็บอยู่ในตัวแปร str

ต่อมามีการใช้งานฟังก์ชัน Split() เข้ามาท�าหน้าที่แบ่งข้อความที่เก็บอยู่ในตัวแปร str โดยใช้

ช่องว่างเป็นเงื่อนไขในการแบ่งข้อความ ดังโค้ดต่อไปนี้

Form1.vb

        Dim str As String = “การใช้งาน Visual Studio 2019”
        Dim result As String() = str.Split(“ ”c)

        MessageBox.Show(result(0) +
                        Environment.NewLine + result(1) +
                        Environment.NewLine + result(2), “ผลการแบ่งข้อความ”)
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Form1.vb

    Private Sub lsbLanguage_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
lsbLanguage.SelectedIndexChanged

        Dim UserSelect As String = lsbLanguage.SelectedItem.ToString()
        MessageBox.Show(UserSelect, “รายการที่ถูกเลือกใน ListBox”)
    End Sub

3. ท้ายที่สุด ส่วนวิธีการตรวจสอบรายการที่ถูกเลือกในคอนโทรล cboLanguage สามารถ

ตรวจสอบผ่านทางคุณสมบัติ SelectedItem

Form1.vb

    Private Sub cboLanguage_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
cboLanguage.SelectedIndexChanged

        Dim UserSelect As String = cboLanguage.SelectedItem.ToString()
        MessageBox.Show(UserSelect, “รายการที่ถูกเลือกใน ComboBox”)
    End Sub

การเพิ่ม, ถอด และล้างรายการใน ListBox
การท�างานกับรายการที่ปรากฏใน ListBox ประกอบด้วย การเพ่ิม, ถอด และล้างรายการ

นั่นเอง ให้คุณดูตัวอย่างต่อไปนี้

 ตัวอย่างที่ 6-5  การเพิ่ม, ถอด และล้างรายการใน ListBox มีขั้นตอนดังนี้

1. ให้คุณออกแบบ Form1 ดังรูปที่ 6-19

รูปที่ 6-19 แสดง Form1 ในขณะออกแบบ

จากรูปที่ 6-19 ให้คุณก�าหนดคุณสมบัติต่างๆ ดังนี้
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3. ท้ายทีสุ่ดให้คณุรันโปรเจก็ต์การเพ่ิมรายการใน lsbData ท�าได้โดยการป้อนข้อมูลทีต้่องการ 

แล้วคลิกที่ปุ่ม  เพื่อเพิ่มรายการ ดังรูปที่ 6-20

รูปที่ 6-20 กรณีเพิ่มรายการ

4. การถอดรายการ ให้คุณเลือกรายการที่ต้องการถอดก่อน จากน้ันคลิกที่ปุ่ม  

เพื่อถอดรายการที่ถูกเลือก ดังรูปที่ 6-21

รูปที่ 6-21 กรณีถอดรายการ

กรอกข้อมูล 3.1

คลิก3.2

คลิก4.2

แสดงผล 3.3

แสดงผล 4.3

เลือก 4.1
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143บทที่ 8 การใช้งานฟังก์ชันและพารามิเตอร์

ลักษณะของพารามิเตอร์ในฟังก์ชัน
องค์ประกอบส่วนหน่ึงของฟังก์ชันทีมี่ความส�าคญัเป็นอย่างย่ิง น่ันคอื พารามิเตอร์ (Parameter)  

หรืออาจจะเรียกอกีอย่างหน่ึงว่า อาร์กิวเมนต์ (Argument) กไ็ด้ คณุจะได้ศกึษารายละเอยีดปลีกย่อย 

ที่จะท�าให้คุณรู้จักกับพารามิเตอร์มากยิ่งขึ้น

พารามิเตอร์ต่างๆ ทีค่ณุน�ามาใช้ในฟังก์ชัน บางคร้ังจะเรียกว่า อาร์กวิเมนต์ (Argument) กไ็ด้ 

เป็นเนื้อหาอีกส่วนที่น่าสนใจเป็นอย่างยิ่ง เพราะโดยปกติแล้วเราใช้พารามิเตอร์กันเสมอ เมื่อมีการ

สร้างเมธอดหรือฟังก์ชันข้ึนมาใช้งาน ดังน้ัน พารามิเตอร์อยู่ใกล้ชิดกับเราพอสมควร เราจะดูว่ามี

อะไรน่าสนใจเกี่ยวกับพารามิเตอร์บ้าง

พารามิเตอร์ ถ้าแบ่งตามพฤติกรรมของตัวมันเอง สามารถแบ่งได้ 2 รูปแบบ คือ

1. พารามิเตอร์ชนิดรับเข้า (Input) เป็นรูปแบบที่เราพบเห็นมากที่สุด

2. พารามิเตอร์ชนิดรับเข้าและส่งออกในเวลาเดียวกัน

พารามิเตอร์ชนิดรับเข้า ByVal (Input Parameter)
ให้คุณดูตัวอย่างโค้ดต่อไปนี้ประกอบค�าอธิบาย

VB 2019

    Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles 
MyBase.Load

        Dim result As Integer
        result = AddData(5, 10)
    End Sub

    Private Function AddData(ByVal x As Integer, ByVal y As Integer) As Integer
        Return x + y
    End Function

เห็นได้ว่า การท�า Overload Method แก้ปัญหาได้เพียงอย่างเดียว นั่นคือ คุณสามารถตั้งชื่อฟังก์ชันหรือเมธอด

ซ�้ากันได้ โดยที่ฟังก์ชันหรือเมธอดดังกล่าวต้องมี Signature ต่างกัน แต่ยังไม่ได้แก้ปัญหาที่ต้องเขียนโค้ดซ�้า การแก้

ปัญหาในลักษณะนี้ ต้องเขียนโปรแกรมแบบ Generic จะกล่าวถีงอีกครั้งในภายหลัง

Note

โค้ดข้างต้น ผู้เขียนสร้างฟังก์ชัน AddData() ขึ้นมา ท�าหน้าที่บวกตัวเลข 2 ตัว ผู้ใช้งานต้อง

ส่งค่าให้กับพารามิเตอร์ x และ y เข้ามาก่อน มีชนิดข้อมูลเป็นเลขจ�านวนเต็ม Integer ผลบวกที่ได้

คืนค่ากลับเป็นข้อมูลชนิด Integer เช่นกัน
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คุณสมบัติของคอนโทรล LinkLabel ที่ส�ำคัญ
คุณสมบัติอื่นๆ ที่น่าสนใจ มีดังนี้

คุณสมบัติ หน้าที่

Text ข้อความที่แสดงอยู่ในตัวคอนโทรล LinkLabel

AutoSize ก�าหนดขนาดของคอนโทรล LinkLabel มี 2 ค่า คือ
�	 True หมายถึง ให้มีขนาดตามข้อความที่แสดงอยู่
�	 False หมายถึง ก�าหนดขนาดได้อย่างอิสระ

BackColor ก�าหนดสีพื้นหลังให้กับคอนโทรล LinkLabel

BorderStyle ก�าหนดให้แสดงเส้นขอบหรือไม่ มี 3 แบบ คือ
�	 None หมายถึง ไม่ต้องแสดงเส้นขอบ
�	 FixedSingle หมายถึง ให้แสดงเส้นขอบ
�	 Fixed3D หมายถึง ให้แสดงเส้นขอบแบบมีส่วนลึกด้วย

DisabledLinkColor ก�าหนดสีในกรณีที่ลิงค์ถูกยกเลิก

Font ก�าหนดรูปแบบฟอนต์ที่จะใช้แสดงข้อความ

ForeColor ก�าหนดสีข้อความ

TextAlign ก�าหนดต�าแหน่งของข้อความ มี 9 ต�าแหน่ง กล่าวคือ แยกออกเป็น 3 แถว คือ บน, 

กลาง, ล่าง โดยทีใ่นแต่ละแถวยงัแบ่งออกเป็นอกี 3 ต�าแหน่ง คอื ซ้าย, กลาง และขวา

LinkBehavior ก�าหนดรูปแบบของไฮเปอร์ลิงค์ มี 4 รูปแบบ คือ
�	 SystemDefault หมายถึง ใช้รูปแบบปกติ (ขีดเส้นใต้ + ตัวอักษรเป็นสีน�้าเงิน)
�	 AlwaysUnderline หมายถงึ ให้แสดงด้วยข้อความแบบมเีส้นขดีเส้นใต้ก�ากบัไว้
�	 HoverUnderline หมายถึง เมื่อผู้ใช้งานเอาเมาส์ไปลอยอยู่เหนือไฮเปอร์ลิงค์

แล้วแสดงเส้นขีดเส้นใต้
�	 NeverUuderline หมายถึง ไม่ต้องแสดงเป็นตัวอักษรแบบมีเส้นขีดเส้นใต้

LinkColor สีของข้อความที่เป็นไฮเปอร์ลิงค์ สีเริ่มต้น คือ สีน�้าเงิน

LinkVisited ก�าหนดให้แสดงลิงค์แบบเคยคลิกแล้วหรือไม่ (สีของไฮเปอร์ลิงค์เป็นสีท่ีแตกต่าง

จากสีปกติ)
�	 True หมายถึง ให้ใช้
�	 False หมายถึง ไม่ให้ใช้

VisitedLinkColor สีของข้อความไฮเปอร์ลิงค์ที่เคยคลิกมาแล้วอย่างน้อย 1 ครั้ง สีเริ่มต้น คือ สีม่วง

Visible ก�าหนดการปรากฏของคอนโทรล LinkLabel กล่าวคือ
�	 True หมายถึง ให้แสดงคอนโทรล LinkLabel ตามปกติ
�	 False หมายถึง ให้ซ่อนตัวคอนโทรล LinkLabel
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คู่มือ coding ด้วย Visual Basic 2019 ฉบับผู้เริ่มต้น

5. การท�างานที่ส�าคัญที่สุดของ TreeView ก็คือ วิธีการตรวจสอบว่าโหนดใดถูกคลิกเลือก

นั่นเอง ให้คุณเขียนโค้ดดังต่อไปนี้

โค้ด VB 2019 ที่ 11-4 การแสดงข้อมูลแบบล�าดับชั้นด้วยคอนโทรล TreeView (Form1.vb)

    Private Sub TreeView1_AfterSelect(sender As Object, e As TreeViewEventArgs) Handles  
TreeView1.AfterSelect

        If (e.Action = TreeViewAction.ByMouse) Then
            Dim userSelected As String = Nothing
            userSelected = e.Node.FullPath
            MessageBox.Show(userSelected, “โหนดที่ถูกคลิกเลือก”)
        End If
    End Sub

6. ทดสอบการท�างานได้ผลลัพธ์ดังนี้

รูปที่ 11-16 ผลการรันตัวอย่างที่ 11-4

จากรูปที่ 11-16 เมื่อผู้ใช้งานคลิกเลือกโหนดใดก็ตาม ก็จะมีการแสดงข้อความแจ้งบอกพาธ

ที่ถูกเลือกไว้ด้วย

อธิบายการท�างานของโค้ด

1. เราจะใช้เหตุการณ์ AfterSelect() เข้ามาท�าหน้าที่ตรวจสอบโหนดที่ถูกคลิกเลือก ผ่านทาง

เมธอด Action() ของพารามิเตอร์ e ในกรณีน้ีเราสนใจเฉพาะโหนดทีถ่กูคลิกด้วยเมาส์เท่าน้ัน

Form1.vb

    Private Sub TreeView1_AfterSelect(sender As Object, e As TreeViewEventArgs) Handles  
TreeView1.AfterSelect

        If (e.Action = TreeViewAction.ByMouse) Then

เลือก6.1

แสดงผล6.2
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203บทที่ 11 การใช้งานคอนโทรลต่างๆ ที่น่าสนใจ

2. ผู้เขียนสร้างตัวแปรที่ช่ือว่า userSelected ข้ึนมา ท�าหน้าที่เก็บพาธของโหนดที่ถูกเลือก 

(userSelected = e.Node.FullPath) และแสดงพาธที่ได้ให้ผู้ใช้งานทราบ

Form1.vb

            Dim userSelected As String = Nothing
            userSelected = e.Node.FullPath
            MessageBox.Show(userSelected, “โหนดที่ถูกคลิกเลือก”)
        End If
    End Sub

คุณสมบัติของคอนโทรล TreeView ที่ส�ำคัญ
คุณสมบัติอื่นๆ ที่น่าสนใจ มีดังนี้

คุณสมบัติ หน้าที่

CheckBoxs ให้แสดงแต่ละโหนดในรูปแบบตัวเลือก CheckBox

HotTracking ให้ดักจับเมาส์ลอยอยู่เหนือแต่ละโหนด เพื่อแสดงว่าโหนดใดก�าลังได้รับโฟกัสอยู่ โดยที่
�	 True หมายถึง ให้ดักจับ
�	 False หมายถึง ไม่ต้องดักจับ

Indent ก�าหนดระยะระหว่างโหนดแม่กับโหนดลูก

ItemHeight ก�าหนดความสูงของแต่ละโหนด

LabelEdit ยินยอมให้ผู้ใช้งานแก้ไขข้อความแต่ละโหนดหรือไม่ โดยที่
�	 True หมายถึง ยินยอม
�	 False หมายถึง ไม่ยินยอม

PathSeparator ก�าหนดตัวอักษรคั่นระหว่างโหนดแม่กับโหนดลูก ตัวอักษรเริ่มต้น คือ \

Scrollable ก�าหนดให้แสดงแถบเลื่อนภายในคอนโทรล TreeView หรือไม่ โดยที่
�	 True หมายถึง ให้แสดง
�	 False หมายถึง ไม่ต้องแสดง

ShowLines ก�าหนดให้แสดงเส้นระดับชั้นระหว่างโหนดหรือไม่ โดยที่
�	 True หมายถึง ให้แสดง
�	 False หมายถึง ไม่ต้องแสดง

ShowPlusMinus ก�าหนดให้แสดงเครื่องหมาย + - หน้าโหนดแม่หรือไม่ โดยที่
�	 True หมายถึง ให้แสดง
�	 False หมายถึง ไม่ต้องแสดง
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223บทที่ 11 การใช้งานคอนโทรลต่างๆ ที่น่าสนใจ

ท�ำงำนกับไฟล์ข้อควำมด้วยคอนโทรล RichTextBox, 
OpenFileDialog และ SaveFileDialog

การท�างานกับไฟล์ข้อความข้ันต้น (*.txt หรือ *.rtf) อยู่ในความรับผิดชอบของคอนโทรล

อย่างน้อย 3 ตัว คือ

�	 RichTextBox ท�าหน้าที่แสดงเน้ือหาที่ได้จากไฟล์ข้อความ

�	 OpenFileDialog ท�าหน้าที่สร้างไดอะล็อกเปิดไฟล์

�	 SaveFileDialog ท�าหน้าที่สร้างไดอะล็อกบันทึกไฟล์

ก่อนที่จะเข้าสู่ตัวอย่างใช้งาน ผู้เขียนขอแนะน�าคุณสมบัติขั้นต้นของคอนโทรลทั้ง 3 ตัวก่อน

คุณสมบัติของคอนโทรล RichTextBox ที่ส�ำคัญ
แสดงดังตารางต่อไปนี้

คุณสมบัติ หน้าที่

MaxLenght ก�ำหนดจ�ำนวนตวัอักษรทีจ่ะแสดงในตวัคอนโทรล RichTextBox ไม่เกนิ 2,147,483,647 

ตัวอักษร

Multiline ก�ำหนดให้แสดงข้อมูลได้หลำยบรรทัด ใช่หรือไม่
�	 True หมำยถึง ให้แสดงได้หลำยบรรทัด
�	 False หมำยถึง ให้แสดงบรรทัดเดียว

ScrollBars ก�ำหนดให้แสดงแถบเลื่อนข้อมูล

คุณสมบัติของคอนโทรล OpenFileDialog ที่ส�ำคัญ
แสดงดังตารางต่อไปนี้

คุณสมบัติ หน้าที่

CheckFileExists ท�ำหน้ำที่ตรวจสอบว่ำไฟล์ที่ก�ำลังเปิดมีอยู่หรือไม่

CheckPathExists ท�ำหน้ำที่ตรวจสอบว่ำมีพำธที่ก�ำลังเลือกอยู่หรือไม่

Filter ก�ำหนดนำมสกุลไฟล์ที่มองเห็น

InitialDirectory ก�ำหนดพำธเริ่มต้น เช่น C:\

Multiselect ก�ำหนดให้เปิดได้หลำยไฟล์ ใช่หรือไม่
�	 True หมำยถึง เปิดได้หลำยไฟล์
�	 False หมำยถึง เปิดได้ไฟล์เดียว
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317บทที่ 16 การจัดการข้อมูลในฐานข้อมูลด้วย Entity Framework

    End Sub
    Private Sub cmdClear_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles cmdClear.Click
        ClearAllData()
        txtProductName.Focus()
    End Sub
End Class

4. ทดสอบการท�างานได้ผลลัพธ์ดังนี้

รูปที่ 16-3 ผลการรันตัวอย่างที่ 16-1

5. การเพ่ิมข้อมลูสนิค้าใหม่ ขอให้คณุป้อนข้อมูลให้ครบ จากน้ันคลิกทีปุ่ม่  เพ่ือเพ่ิม 

ข้อมูลสินค้า ดังรูปที่ 16-4 

คลิก5.2

ป้อนข้อมูล5.1

����� 16.indd   317 10/9/2563 BE   16:57



319บทที่ 16 การจัดการข้อมูลในฐานข้อมูลด้วย Entity Framework

รูปที่ 16-5 แสดงการแก้ไขข้อมูลสินค้า

อธิบายการท�างานของโค้ด

1. ในเหตุการณ์ Form_Load() คิวรีรายชื่อประเภทสินค้าออกมาจากคุณสมบัติ Categories 

และคิวรีรายช่ือบริษัทจัดจ�าหน่ายออกมาจากคุณสมบัติ Suppliers แสดงเป็นรายการให ้

ผู้ใช้เลือกในคอนโทรล ComboBox ทั้ง 2 ตัว

Form1.vb

        Dim cs = From c In db.Categories
        If cs.Count() > 0 Then
            With cboCategory
                .BeginUpdate()
                .DisplayMember = “CategoryName”
                .ValueMember = “CategoryID”
                .DataSource = cs.ToList()
                .EndUpdate()
            End With
        End If

        Dim ss = From s In db.Suppliers
        If ss.Count() > 0 Then
            With cboSupplier
                .BeginUpdate()
                .DisplayMember = “CompanyName”
                .ValueMember = “SupplierID”
                .DataSource = ss.ToList()
                .EndUpdate()
            End With
        End If

แสดงผล6.4
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337บทที่ 16 การจัดการข้อมูลในฐานข้อมูลด้วย Entity Framework

5. ให้ป้อนรหัสสินค้าและจ�านวนทีส่ั่งซือ้ แล้วคลิกทีปุ่ม่  เพ่ือเพ่ิมรายการสินค้าทีส่ั่งซือ้  

ดังรูปที่ 16-13

รูปที่ 16-13 แสดงการป้อนรายการสินค้าที่สั่งซื้อ

กรอกข้อมูล 5.1 คลิก5.2

แสดงผล5.3
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339บทที่ 16 การจัดการข้อมูลในฐานข้อมูลด้วย Entity Framework

7. ท้ายที่สุด คลิกที่ปุ่ม  เพื่อบันทึกการสั่งซื้อสินค้า ดังรูปที่ 16-15

รูปที่ 16-15 แสดงการบันทึกรายการสั่งซื้อสินค้า

อธิบายการท�างานของโค้ด

1. ในเหตุการณ์ Form_Load() ให้คิวรีข้อมูลพนักงานออกมาจากคุณสมบัติ Employees ของ 

ออบเจ็กต์ db เก็บไว้ที่ตัวแปร es และส่ังให้แสดงในคอนโทรล ComboBox ที่ช่ือว่า  

cboEmployee

Form1.vb

        Dim es = From em In db.Employees
                 Select em.EmployeeID, em.FirstName
        With cboEmployee
            .BeginUpdate()
            .DisplayMember = “FirstName”
            .ValueMember = “EmployeeID”
            .DataSource = es.ToList()
            .EndUpdate()
        End With

คลิก 7.2

คลิก7.1

คลิก7.3
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409บทที่ 20 การจัดการข้อมูล (CRUD) ข้อมูลในฐานข้อมูล SQL Server ด้วย ASP.NET MVC

4. การแก้ไขข้อมูลสินค้า เกดิจากการคลิกทีลิ่งค์ Edit กจ็ะเข้าสู่แบบฟอร์มแก้ไขข้อมูล ดังรูปที ่ 

20-8

5. การลบข้อมูล เกิดจากการคลิกท่ีลิงค์ Delete เป็นขั้นตอนการลบข้อมูลสินค้า 1 รายการ

ที่ไม่เกี่ยวข้องกับตารางอื่นเท่าน้ัน ในกรณีน้ีน�้าปั่นเป็นสินค้าใหม่เพ่ิงถูกเพ่ิมเข้ามา คุณ

สามารถลบข้อมูลสินค้ารายการนี้ได้เลย ดังรูปที่ 20-9

รูปที่ 20-6 กรณีเพิ่มสินค้าใหม่

กรอกข้อมูล2.1

แสดงผล2.3

คลิก 2.2

คลิก 5.1

คลิก3.1
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อธิบายการท�างานของโค้ด

1. การแสดงข้อมูลสินค้าเร่ิมต้นทีเ่มธอด Index() ของคอนโทรลเลอร์ ProductsController ท�า

หน้าทีค่วิรีข้อมูลสินค้าโดยอาศยัฟังก์ชัน Include() เข้ามาท�าหน้าทีเ่ช่ือมโยงความสัมพันธ์

ทั้ง 3 ตาราง คือ ตาราง Product (db.Products) เป็นข้อมูลหลัก, ตารางประเภทสินค้า

จากตาราง Categories (Function(p) p.Category) และตารางบริษทัจดัจ�าหน่ายสินค้าจาก

ตาราง Suppliers (Function(p) p.Supplier)

ข้อมูลที่ได้มาเก็บไว้ในตัวแปรที่ช่ือว่า products และส่งข้อมูลน้ีไปที่ส่วนแสดงผลโดยอาศัย

ฟังก์ชัน View()

\Controllers\ProductsController.vb

        Function Index() As ActionResult
            Dim products = db.Products.Include(Function(p) p.Category).Include(Function(p) p.Supplier)

            Return View(products.ToList())
        End Function

2. ส่วนแสดงผลที่ท�าหน้าที่แสดงรายการสินค้าแบบไม่มีเงื่อนไข เป็นหน้าที่ของไฟล์ Index.

vbhtml โดยการอ้างองิชนิดข้อมูลทีต้่องท�างานในส่วนแสดงผลน้ีก่อน น่ันคอื คลาส Product

\Views\Products\Index.vbhtml

@ModelType IEnumerable(Of BasicCRUD.BasicCRUD.Product)

3. เร่ิมต้นสร้างตารางด้วยอลีีเม็นต์ <table> สร้างแต่ละคอลัมน์ด้วยอลีีเม็นต์ <th>...</th> จากน้ัน 

ก�าหนดข้อความในแต่ละคอลัมน์ด้วยคุณสมบัติต่างๆ ของคลาส Product ผ่านทางตัวแปร 

ออบเจ็กต์ model ซึ่งท�าหน้าที่แทนคลาส Product ก็จะได้หัวตารางมาก่อน

\Views\Products\Index.vbhtml

<table class=“table”>
    <tr>
        <th>
            @Html.DisplayNameFor(Function(model) model.ProductName)
        </th>
        <th>
            @Html.DisplayNameFor(Function(model) model.QuantityPerUnit)
        </th>
        <th>
            @Html.DisplayNameFor(Function(model) model.UnitPrice)
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